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计算机学院实验课程简介

基本概况

1、本院开设的本科专业有：教育技术学、计算机科学与技术(教育方向、软件工程方向、网络工程方向)。

2、实验室情况：系统集成实验室、微机原理与接口实验室、嵌入式系统实验室，网络实验室协议计算机维护与维修实验室、通用计算机实验室、所有实验室均由计算机学院自行管理。

3、承担湖北第二师范学院公共计算基础课程的实验课程类别（对主要内容及任务进行简要介绍）

⑴计算机基础及应用(I)实验：《计算机应用基础》属于计算机应用课程，是本科教育各专业学生必修基础课。它是一门实践性较强的计算机入门基础课程，本课程既要求学生掌握计算机的基础知识，也要求学生必须熟练掌握计算机的基本操作技能。介绍计算机基础知识，办公自动化软件的使用，文字处理，工作表处理，文件管理和网络信息技术应用，为进一步学习计算机课程打下基础。

⑵程序设计基础--Visual FoxPro程序设计实验：进行必要的VFP数据库和程序设计操作训练，加深对数据库和VisualFoxPro程序设计的理解和掌握，提高开发应用程序的能力。此课程面向全校设置的文科各专业。

⑶程序设计基础—C语言程序设计实验：是一门实践性很强的课程，实践是最重要的环节，本实验课程的内容与理论课联系紧密，学生在理论课上获取的知识，需要在实验课上加深理解，融会贯通，同时实验课是培养学生动手能力和创新思维的重要教学环节。
4、承担计算机学院专业实验课程类别（对主要内容及任务进行简要介绍）

⑴计算机导论：通过本课程的实验教学，要求学生熟练掌握汉字的输入、Window操作系统、Word、Excel等办公软件的应用及网络应用与Internet基础操作，使学生掌握一些基本的操作技术，提高感性认识，为今后在专业课的学习打下坚实的基础。

⑵数据结构：根据课程本身的技术特性，设置实践环节，通过训练，突出构造性思维的特征，提高学生组织数据编写大型程序的能力。

⑶单片机技术：通过本课程的学习和实验训练，了解当前国内外广泛应用的单片机的结构、性能、应用范围及其基本使用方法；掌握美国Intel公司的MCS-51系列单片机的软硬件设计及其实现。进一步巩固理论知识。

⑷数据库原理与应用：数据库应用广泛，其理论和技术是信息与计算科学专业的专业基础课。本课程实验的教学目的是使学生在正确理解数据库系统原理的基础上，熟练掌握主流数据库管理系统（SQL Server 2000）的应用技术进行数据库应用系统的设计与开发。

⑸计算机组成原理：是一门实践性很强的课程，加强学生的动手能力，达到理论指导实践，实践加深理论的理解与巩固的效果。目的是使学生了解计算机系统的硬件和软件构成方法，掌握其硬件系统中运算器、控制器、存储器、输入设备和输出设备的实现方法。培养学生分析和设计计算机各部件的能力，特别是动手能力，使学生做到理论与实践相结合、硬件与软件相结合，逐步达到能运用理论知识设计一些性能良好的指令系统，提高自行设计、调试、分析问题和解决问题的能力。为后续专业课程的学习打下扎实的理论基础。

⑹多媒体技术：要求学生能达到如下目标：掌握在Windows环境下录制、播放和编辑声音文件的方法；掌握图像处理的基本方法，如缩放、变形、特技效果等，并学会“抠”图来自己设计图像；用Author Ware集成制作在实验1---实验4中准备的各种素材；自己设计和制作一个网页；自己设计和制作一个课件。

⑺网页设计与制作：要求学生掌握Web的基本概念，学会使用常用的网页设计工具，具备网站的建立维护能力。

⑻面向对象程序设计：通过上机实践培养学生分析具体问题，建立数学模型，用C++解决实际问题的能力，培养学生创新意识和提高学生实践能力。帮助学生抛弃原来的编程习惯和思考方法，建立面向对象的编程思想。要求学生能独立或小组合作完成综合性的实验项目。

⑼数据库系统概论：理论联系实践，掌握基于数据库的应用软件基本开发技术。按照软件开发规范化过程的要求，编写简单的应用系统开发说明书和功能要求，并进行开发实践，实现自我设计的目标应用系统。全面总结开发过程中的经验和理解，更深刻地把握数据库理论和实践联系中的具体问题的解决的思路和方法。

⑽编译原理：结合编译原理课程的课堂教学,使学生通过上机实践掌握实现编译程序（词法分析、语法分析、代码生成）的基本方法，加深学生对编译程序的理解。

⑾计算机图形学：计算机图形学是一门理论性和实践性均较强的专业课。为切实掌握计算机图形学课程中的各种图形算法、学会实际应用这些算法在计算机显示器屏幕上绘制实际图形，本课程特设置实验课，让学生上机实习，领会和掌握C语言图形函数，窗口变换，几何计算，图形变换，自由曲线等重要教学内容。

⑿ASP.NET语言程序设计：本课程是编程语言课，上机实验是本课程重要环节，实验课质量是本课程质量考核的关键。实验课的目的在于：加强程序设计、编码和调试能力；培养学生的编程逻辑和对一定的算法了解、了解数据库编程的综合应用。掌握窗体设计方法、掌握ASP.NET编程语言基础、掌握面向对象编程的基本概念、掌握常用的窗体控件使用方法、掌握数据库编程、了解B\S三层架构。
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《程序设计基础》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称中英文：程序设计基础

2．课程编号：B0310003，B0311003，B0312003

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术本科（教育方向，网络工程方向，软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：2

7．先修课程：计算机导论

二、实验教学目的

C语言程序设计是一门实践性很强的课程，实践是最重要的环节，本实验课程的内容与理论课联系紧密，学生在理论课上获取的知识，需要在实验课上加深理解，融会贯通，同时实验课是培养学生动手能力和创新思维的重要教学环节。通过完成本实验课的实验，学生应能初步掌握程序设计的基本技能、常用编程技术，所列实验内容中大部分要求单人单机完成。
三、实验指导的基本要求

根据课程需要，要求学生在课外进行至少18学时的上机训练：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：考查，操作。
2．成绩评定：实验成绩由以下几部分组成：

实验考勤占30%，实验态度与结果占30%，实验报告占40%，在总评成绩中25%的比例汇总计算。

五、实验教材及参考书目

《C语言程序设计实训指导教程》、杨莉 龚义建、华中科技大学出版社、2009年。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	C程序设计初步
	熟悉Visual C++的环境；了解编写和上机调试C程序的一般过程。
	1
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	数据类型、运算符与表达式
	掌握数据的基本类型；常量、变量、运算符、表达式。
	1
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	顺序程序设计
	掌握C程序的输入函数、输出函数，赋值语句的使用方法；简单的C程序设计的编写。
	1
	1
	验证
设计
	必做

	4
	实验四
	选择结构程序设计
	掌握if语句，条件运算符与条件运算、if的嵌套；switch语句的使用；编写选择结构程序设计。
	2
	1
	验证

设计
	必做

	5
	实验五
	循环控制
	掌握C程序的循环结构的思路；掌握三种循环语句（while,do while,for）；掌握break和continue语句；掌握循环嵌套；编写循环控制程序。
	2
	1
	验证

设计
	必做

	6
	实验六
	数组
	掌握数组的定义、特点；掌握一维数组的使用；掌握二维数组的引用、初始化，和简单应用。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	7
	实验七
	函数
	掌握函数的定义；观察main()函数和其他函数之间的关系；掌握函数的调用，实参和形参的关系，“值传递”与“地址传递”的区别；掌握函数的返回值；理解函数原形；函数的嵌套、递归调用；理解变量的作用域和生存期，局部变量和全局变量的使用。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	8
	实验八
	预处理命令
	掌握无参数的宏定义和有参数的宏定义的使用；了解头文件的内容及文件包含的作用；了解条件编译的作用。
	1
	1
	综合

设计
	必做

	9
	实验九
	指针
	掌握指针的定义方法；掌握通过指针存取数据的方法；掌握指针变量与数组的关系；使用指针来处理与数组相关的问题；掌握指针与函数的关系（包括函数的指针，命令行参数，指向函数的指针变量，返回指针的函数和指针作为函数的形式参数）。
	3
	1
	综合

设计
	必做

	10
	实验十
	结构体和共用体
	熟悉结构体变量的使用；掌握结构体数组的使用；掌握指向结构体的指针、结构体与函数的使用以及对链表的各类操作。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	11
	实验
十一
	位运算
	掌握位运算的概念和方法，学会使用位运算符。
	0.5
	1
	综合

设计
	必做


	12
	实验
十二
	文件
	理解文件的概念及文件指针的概念；掌握数据文件的有关操作（包括文件的打开与关闭、文件的顺序读/写和随机读/写）。
	1.5
	1
	综合
	必做


执笔人：杨莉

《数据结构》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：数据结构（Data Structure）

2．课程编号：B0310004，B0311004，B0312004，B0320005
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术专业（软件工程、网络工程、教育方向），教育技术专业
5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时18学时、实验学分1学分。
6．开课学期：3
7．先修课程：大学计算机基础、C语言程序设计

二、实验教学目的

《数据结构》中稍微复杂一些的算法设计中可能同时要用到多种技术和方法。例如，算法设计的构思方法、动态链表、算法描述、递归技术、与特定问题相关的技术等。一般，学生在学习《数据结构》课程的过程中，解答习题尤其是算法设计题时，觉得会无从下手，做起来特别费劲。因此，为了学生能更好地学习《数据结构》课程，理解和掌握算法设计所需的技术，为整个专业学习打好基础，需要学生运用所学知识，上机解决一些典型问题。通过分析、设计、编码、调试等各环节的训练，使学生深刻理解、牢固掌握所用到的一些技术。
本课程实验中的内容和《数据结构》课程的内容是密切相关的，解决题目要求所需的各种技术大多可从《数据结构》教材中找到，只不过其出现的形式呈多样化，因此需要仔细体会，在反复实践的过程中才能掌握。
三、实验指导的基本要求

1．重点掌握线性链表、树结构、图结构、查找、排序等相关算法的设计。
2．在掌握基本算法的基础上，提高分析、解决实际问题的能力。
四、考核形式及要求

1．考核方式：考察。
2．成绩评定：采用上机情况、程序质量相结合的形式。占《数据结构》课程总成绩的25%。

五、实验教材及参考书目

实验教材：

《数据结构实践指导教程（C语言版）》、阮宏一等、华中科技大学出版社、2004年9月第1版。

参考教材：

1．《数据结构（C语言版）》、严蔚敏等、清华大学出版社、1997年4月、第1版。

2．《数据结构（C/C++描述）》、阮宏一等、中国水利水电出版社、2007年3月、第1版。

3．《数据结构（C语言描述）》、耿国华等、高等教育出版社、2005年7月、第1版。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验
类型
	开出要求

	1
	实验一
	城市信息管理
	熟悉各种链表结构的使用；若干城市的信息存入一个带头结点的单链表中，根据城市名或位置坐标进行查找等。
	2
	1
	综合
	必做

	2
	实验二
	括号匹配的检验
	学习利用栈和队列解决实际问题；读入圆括号和方括号的任意序列，输出“匹配”或“不匹配”。
	2
	1
	综合
	必做

	3
	实验三
	二叉树基本操作
	通过二叉树基本操作的实现，掌握树结构的处理方法。
包括二叉树的创建、遍历、插入、输出等。
	4
	1
	综合
	必做

	4
	实验四
	图的基本操作
	熟悉图的常用存储结构和基本操作；分别用邻接矩阵和邻接表实现图的创建、遍历等。
	4
	1
	综合
	必做

	5
	实验五
	哈希表设计
	掌握哈希表的设计与使用；给定30个人的姓名，用除留余数法构造哈希函数，用线性探测再散列法处理冲突，构造哈希表。
	3
	1
	综合
	必做

	6
	实验六
	常用查找、排序算法的对比分析
	掌握常用查找或排序算法的特点，以便根据实际情况选择使用；分别实现各种排序，并随机生成30个数，比较各算法的时、空性能和稳定性。
	3
	1
	综合
	必做


执笔人：阮宏一

《计算机组成原理》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称：计算机组成原理

2．课程编号：B0310006，B0311006，B0312006
3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：计算机科学与技术（网络工程方向，软件工程方向，教育方向）

5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时18学时、实验学分1学分

6．开课学期：4

7、先修课程：无
二、实验教学目的

加强实践环节，培养学生动手能力，使学生学完全课程后，对计算机内部的运作有一定的感性认识，对计算机的软、硬件工作原理都有较清晰的概念，对计算机硬件系统中常见的一般故障，具有一定的判断和解决问题的能力。使学生通过实验教学验证课堂的理论，加深掌握计算机基本组成、工作原理和基本的软硬件知识，培养对各子系统初步设计及互联组合的能力。
三、实验指导的基本要求

1．实验操作方面要求

掌握实验项目的内容及工作原理，熟悉所使用功能模块的硬件电路，了解实验流程，需要编程的地方要预先编写好程序。要求每人一台实验设备，要本着严谨求实的态度，有问题一定要分析问题，找出原因，解决问题。出了验证式实验，后面有选做的开放式实验，要求学生大胆设想，发散思维，锻炼简单硬件系统的开发能力。

2．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）
四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。

2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。
五、实验教材及参考书目

1．《计算机组成原理实验平台HK-CPT-Ⅳ型》、武汉恒科电教有限公司编。
2．《计算机组成原理题解、题库与实验（第三版）》、白中英主编、科学出版社。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验类型
	开出
要求

	1
	实验1
	熟悉HK-CPT-IV型实验箱
	了解实验箱的实际组成；各功能模块的作用；掌握指示灯，显示开关，各功能操作步骤。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验2
	运算器组成实验
	掌握ALU工作原理；验证运算功能发生器的组合功能；按给定的数据完成几种指定的算术/逻辑运算；熟悉简单运算器的数据通路。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	3
	实验3
	通用寄存器单元实验
	了解通用寄存器的组成和硬件电路；利用通用寄存器实现数据的各种操作。
	2
	1
	验证

设计
	必做

	4
	实验4
	存储器和总线实验
	了解SRAM的工作特性与使用方法；理解SRAM读写过程；了解在总线上数据传输的方法。
	2
	1
	验证
综合

设计
	必做

	5
	实验5
	堆栈寄存器实验
	熟悉堆栈的概念；熟悉堆栈寄存器的组成和电路；了解堆栈寄存器的数据操作过程。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	6
	实验6
	微程序控制单元实验
	掌握微程序控制器基本原理；深入理解各种指令的概念及执行过程；理解动态微程序设计的概念。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	7
	实验7
	指令部件模块实验
	熟悉数据通路电路图及工作原理；了解运算器模块和存储器模块如何连接；分析和解决数据通路故障问题。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	8
	实验8
	模型机的总体设计实验
	熟悉掌握模拟计算机的构成与工作原理；了解各个单元模块的工作原理；了解模拟机进行数据处理和执行指令的工作情况。
	4
	1
	综合

设计
	必做


执笔人：龚义建

《数据库系统概论》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：数据库系统概论
2．课程编号：B0310007，B0311007，B03112007
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向，网络工程，软件工程）
5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：3

7．先修课程：离算数学、高级语言程序设计、数据结构
二、实验教学目的
通过本课程的实践，使学生进一步认识数据库管理系统的体系结构，深刻领会DBMS功能，掌握数据库管理系统的使用、管理和维护，熟悉数据库技术的基本原理和应用，掌握数据库设计方法。能熟练使用SQL对数据库进行数据定义、数据操纵、数据控制和数据查询。使学生能够利用数据库的原理知识和实用工具动手开发一个数据库应用系统，培养学生运用数据库技术解决问题的能力，激发他们在此领域中继续学习和研究的愿望。
三、实验指导的基本要求

1．预习要求
学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。
3．实验报告要求
实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验素材

（4）实验内容

（5）实验步骤

（6）实验结论和总结（包括思考题）
四、考核形式及要求

1．考核方式：考查，操作。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：
（1）实验考勤占15%

（2）实验态度与结果占40%

（3）实验报告占45%

在总评成绩中25%的比例汇总计算。
五、实验教材及参考书目
1．《数据库系统概论》、王珊、萨师煊编著、高等教育出版、2006年、第四版。
2．《SQL Server实用教程》、郑阿奇、电子工业出版社、2005年、第二版。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	认识DBMS
	安装数据库管理系统；学会启动和停止数据库服务；初步了解DBMS的安全性，主要是用户的登陆和服务器预定义角色；了解DBMS的系统架构；了解DBMS的管理和使用。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	交互式SQL
	在RDBMS中建立数据库，并完成下列各种操作：数据定义：基本表的创建、修改及删除；索引的创建和删除；视图的创建和删除；数据操作：完成各类查询操作（单表查询，连接查询，嵌套查询，集合查询）；完成各类更新操作（插入数据，修改数据，删除数据）；视图操作：视图的定义（创建和删除），查询，更新。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	3
	实验三
	数据控制：安全部分
	使用SQL对数据进行安全性控制，包括授权和权力回收。
	2
	1
	验证
设计
	必做

	4
	实验四
	数据控制：完整性部
	使用SQL对数据进行完整性控制（三类完整性、CHECK短语、CONSTRAIN子句、触发器。用实验证实，当违反了完整性约束条件时，系统是如何处理的。
	2
	1
	验证
综合

设计
	必做

	5
	实验五
	通过嵌入式SQL访问数据库
	熟悉RDBMS的预编译程序。通过嵌入式SQL编程访问数据库的基本步骤，对学生－课程数据库中的表完成下面功能：查询某一门课程的信息。要查询的课程由用户在程序运行过程中指定，放在主变量中；查询选修某一门课程的选课信息。要查询的课程号由用户在程序运行过程中指定，放在主变量中，然后根据用户的要求修改某些记录的成绩字段。
	2
	1
	综合
设计
	必做

	6
	实验六
	使用T-SQL或PL/SQL编写存储过程访问数据库
	对学生－课程数据库编写存储过程，完成下面功能：
统计离算数学的成绩分布情况，即按照各分数段统计人数；统计任一门课的平均成绩；将学生选课成绩从百分制改为等级制。
	2
	1
	综合
设计
	必做

	7
	实验七
	通过ODBC访问数据库
	使用ODBC编写应用程序来对异构数据库进行各种操作；配置两个不同的数据源，对异构数据库进行操作。例如将VFP数据库各表中的数据转移到SQL Server数据库表中。
	2
	1
	综合
设计
	必做

	8
	实验八
	通过JDBC访问数据库
	使用Java语言编程实现对数据库的访问，数据库建议选用学生－课程数据库，并选择进行创建、插入、查询、删除和更新等操作。
	2
	1
	综合
设计

研究
	必做

	9
	实验九
	查询优化
	考虑以下3种SQL操作：
单表查询、连接查询、嵌套查询，查看查询分析器给出的查询计划，分析优化效果。查询优化可以考虑以下方法：建立索引；查询重写；其它优化方法（调整参数，建立试图或临时表等）。
	2
	1
	验证
	必做


执笔人：邱长春
《编译原理》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称（中英文）：编译原理（Fundamentals of Compiling）
2．课程编号：B0310010，B0311010，B0312010

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向，网络工程方向，软件工程方向）
5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时12学时、实验学分1学分
6．开课学期：6

7．先修课程：高等数学、离散数学、c语言程序设计、数据结构
二、实验教学目的
编译原理是计算机本科学生的专业基础课，通过本课程的学习，要求学生深入理解和掌握计算机编译系统的工作过程，并能通过实验具体设计编译系统的部分模块。
通过实验使学生进一步理解和掌握编译程序的基本结构和基本编译原理。
本课程上机实验简介：
针对给定的文法和给定的源语言程序，构造该文法的词法分析器和语法分析器，并对给定的源语言程序进行词法和语法分析，产生一系列辅助文件。编程语言可以采用PASCAL、C或者其他学生熟悉的编程语言。对于有能力的学生，鼓励在完成上述实验的前提下，继续设计语义分析器、中间代码生成器、代码优化器、目标代码生成器等部分。
本课程上机实验重点与难点：
词法分析中，了解各种记号的描述方式是进行词法分析的前提，也是该实验的难点之一。
语法分析中，对于程序设计语言结构的描述方法——文法的理解是一个重点也是一个难点。其中，要求学生重点掌握自上而下的语法分析方法，在该实验中，要求学生能运用递归下降分析法进行语法分析。在语法分析中的另一个难点就是对于错误语法的处理。
三、实验指导的基本要求
1．预习要求
学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。
2．实验操作方面要求
本实验是在pc机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。
3．实验报告要求
实验报告包括以下内容：
（1）题目
（2）实验目的
（3）实验内容
（4）实验步骤
（5）实验总结（包括思考题）
四、考核形式及要求
1．考核方式：考查，操作。
2．成绩评定：实验成绩由以下几部分组成：
（1）实验考勤占30%

（2）实验态度与结果占30%

（3）实验报告占40%

在总评成绩中25%的比例汇总计算。
五、实验教材及参考书目
1．《编译原理》、吕映芝等、北京：清华大学出版社、2005年第2版。
2．《编译原理》、何炎祥、武汉：华中科技大学出版社、2000年第1版。

六、实验教学计划表
	序号
	实验项
目编号
	实验
名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验类型
	开出要求

	1
	实验一
	词法分析
	目的：加深对词法分析原理的理解
内容：编写、调试一个具体的词法分析程序
	8
	1
	设计
	必做

	2
	实验二
	递归下降语法分析
	目的：掌握递归下降语法分析技术
内容：采用递归下降分析法编写并调试语法分析器
	4
	1
	设计
	必做

	3
	实验三
	LL(1)语法分析分析
	目的：掌握LL(1)语法分析技术
内容：采用LL(1)分析方法编写并调试语法分析器
	4
	1
	设计
	必做

	4
	实验四
	简单优先语法分析
	目的：掌握简单优先语法分析技术
内容：采用简单优先分析法编写并调试语法分析器
	4
	1
	设计
	必做

	5
	实验五
	算符优先语法分析
	目的：掌握算符优先语法分析技术
内容：采用算符优先分析法编写并调试语法分析器
	4
	1
	设计
	必做


执笔人：杨莉
《C#语言程序设计》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：C#语言程序设计
2．课程编号：B0310101、B0311203
3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向、网络工程方向）

5．学时学分：课程总学时54学时、课时总学分3学分、实验学时1学时、实验学分1学分

6．开课学期：5、6
7．先修课程：程序设计语言

二、实验教学目的

《C#语言程序设计》旨在让学生掌握面向对象编程的基本原理与方法，熟悉C#语法，类的设计，以及常用Windows控件的使用。实验教学的目的如下所述：
1．熟悉.NET 2002的程序开发集成环境。只有通过上机实验，才能熟悉这个环境，从而可以提高程序开发效率。

2．掌握程序调试技术。在实际的软件开发中，程序调试是十分重要的方面，通过上机实验让学生熟悉.NET2002提供的调试工具，提高学生的程序调试能力，培养分析问题、解决问题的能力

3．加深课堂讲授和书本内容的理解。通过上机实验来掌握、理解、巩固语法规则 是学习计算机程序设计的有效方法。通过多次有针对性的上机实验，可以逐步加深学生对语法规则的理解，从而达到灵活运用和培养程序设计能力的目的。

4．通过上机编写和调试程序，可使学生真正了解程序在计算机中的执行过程以及计算机软件的开发过程，提高学习程序设计的兴趣。

5．通过该课程的实验，使学生对课堂中所讲述的内容有一个直观的认识，更好地掌握所学的知识。同时培养学生的实际动手能力，加强学生创新思维能力的培养。

三、实验指导的基本要求

上机前准备要求：
1．复习和掌握与本次实验有关的教学内容。

2．根据实验的内容，对问题进行认真的分析，搞清楚要解决的问题是什么？给定的条件是什么？要求的结果是什么？需要使用什么类型的数据（如整型、实型、双精度型、字符型等）？

3．初步设计程序的用户界面。由于.NET 2002的应用程序一般都有一个用户界面，因此要对用户界面进行设计，需要使用什么对象进行输入或输出；采用什么样的格式进行数据的输入或输出等。

4．根据应用程序的主要功能，考虑通过什么方法来实现，关键问题是使用什么算法，在纸上编写好相关功能的事件代码。

5．预习实验步骤，对实验步骤中提出的一些问题进行思考，并给出初步的解决方案。

上机实验的过程：

一般来说，上机实验应包括以下几个步骤：

1．启动集成开发环境。

2．根据程序功能和事先的准备，在窗体设计器窗口中，设计用户界面，编写事件过程，在调试运行之前，首先应将工程保存，以防调试过程出现死机，而需从头开始，浪费时间。

3．调试程序，如果出现编译错误，根据程序提示，分析错误原因进行修改。如果无语法错误，使用多组数据进行测试，分析其输出结果是否与预期的结果相符，如果不符，应检查程序有无写错，算法是否合理，将发现的错误并逐个修正，并作记录。

4．在程序调试和测试完毕后，再次保存程序。如果条件允许将程序和运行结果打印在纸上，以备检查。

5．按照实验步骤中的要求，对程序作必要的改动，或者增加一些功能等。例如改变程序中某些对象（窗体或控件）的属性或增加不同的事件过程，然后观察运行结果，从而进一步理解对象的操作。

四、考核形式及要求

1．考核方式：考试，以上机操作或上交电子程序进行考核。
2．成绩评定：实验占本课程的30%。

五、实验教材及参考书目
1．《C#编程及应用程序开发教程》、刘烨等编著、清华大学出版社、2007年。
2．《C#高级编程》、Christian Nagel，Bill Evjen, Jay Glynn等著，李敏波翻译、清华大学出版社、2006年。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	集成环境
	编写一个最基本的C#程序；学习给定的C#程序的调试和运行。
	2
	1
	演示设计
	必做

	2
	实验二
	数据类型和变量
	通过实验了解数值类型和引用类型在定义、拷贝、使用方面的异同。
	2
	1
	验证
设计
	必做

	3
	实验三
	数据的输入、输出
	获取日期和时间，并格式化日期和时间；String类的使用；StringBuilder类的使用；Convert类的使用。
	2
	1
	设计
	必做

	4
	实验四
	程序控制语句
	完成C#帮助系统。
	2
	1
	设计
	必做

	5
	实验五
	数组
	使用冒泡法对数组元素进行排序；Array类主要方法的使用。
	1
	1
	设计
	必做

	6
	实验六
	类
	通过实例体会方法重载的意义；实现一个类中几个不同的构造函数及对其的调用；算数运算符的重载。
	2
	1
	设计
	必做

	7
	实验七
	接口、代理和事件
	通过编程让学生掌握接口的定义和使用方法；通过程序让学生理解使用接口的意义；指定模式，让学生编程实现；让学生代理的使用方法；通过读程序让学生了解事件的定义和使用。
	2
	1
	演示
设计

研究
	必做

	8
	实验八
	异常处理
	编程实现程序中系统异常的捕获、处理；编程实现程序中自定义异常的定义、抛出、捕获和处理。
	1
	1
	演示
设计
	必做

	9
	实验九
	创建Windows应用程序
	编程实现一个简单的WinForm菜单程序；编程实现事件响应程序的编写和处理；编程实现多文档界面。
	4
	1
	演示
设计

综合
	必做


执笔人：余慧

《WinForm程序设计》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称(中英文)：WinForm程序设计（WinForm Program Design）

2．课程编号：B0310102
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术(教育方向)

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分

6．开课学期：6

7．先修课程：面向对象程序设计(C#)
二、实验教学目的

实验教学是《WinForm程序设计》课程教学的一个必要组成部分，不属于单独的实验课程。本实验课程的内容与理论课联系紧密，通过理论教学和实验等环节的教学，使学生加深对教学内容的理解与认识，培养学生的.Net下WinForm程序设计、调试的能力。所列实验内容中大部分要求单人单机完成。

三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验迎进行指导：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。

五、实验教材及参考书目

1．《Windows Forms程序设计》、Chris Sells著、荣耀译、人民邮电出版社、2004年9月。
2．《C# Windows Forms程序设计》、Erik Brown著、朱毓斌译、清华大学出版社、2006年4月。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	窗口设计、布局
	窗口设计、布局、子控件、多文档。
	1
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	对话框与数据验证实验
	对话框、数据验证。
	1
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	画刷实验
	画刷、图像程序。
	1
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	字体、字符串实验
	字体、字符串。
	1
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	绘图实验
	绘图与变换、区域绘图。
	1
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	打印文档实验
	打印文档实验。
	1
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	控件实验
	自定义控件、用户控件、控件拖放。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	扩展属性提供者实验
	扩展属性提供者实验、类型转换器实验、UI类型编辑器实验、自定义设计器实验。
	1
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	资源、资源本地化实验
	资源、资源本地化实验。
	1
	1
	验证
	必做

	10
	实验十
	环境设置实验
	环境设置实验。
	1
	1
	验证
	必做

	11
	实验
十一
	数据集实验
	数据集、数据设计器、类型化数据集。
	2
	1
	验证
	必做

	12
	实验
十二
	数据绑定实验
	数据绑定、自定义数据源。
	2
	1
	验证
	必做

	13
	实验
十三
	异步Web Services实验
	异步Web Services实验。
	1
	1
	验证
	必做

	14
	实验
十四
	Web程序开发
	Web程序开发。
	2
	1
	验证
	必做


执笔人：史毓达

《微机原理与汇编语言》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称：微机原理与汇编语言

2．课程编号：B0310105

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向）

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：5

7．先修课程：数字电路、C语言程序设计

二、实验教学目的

本实验课是专业课《微机原理与汇编语言》的课程内实验，它是随课程课堂教学分步进行的，主要是练习汇编语言的上机操作和编程方法以及基于总线的接口技术和设计方法，使学生通过实验和设计，掌握微机硬件基本知识、基本操作技能；学会运用汇编语言进行程序设计；树立起计算机体系结构的基本概念；培养基本的硬件动手能力和目标代码级软件调试能力，使学生能在分析问题和解决问题等方面受到系统科学的训练。为后继的相关课程教学及微机技术应用做好铺垫。

三、实验指导的基本要求

1．实验前要求

提前给学生布置任务，让学生熟悉实验内容。

2．实验操作方面要求

对于规定的实验内容，学生可以根据自己对知识的理解与掌握，采用不同的方法实现，教师对学生的实验结果必须逐个地进行验收，综合给出每次实验成绩，以此作为学生平时成绩。

3．实验报告要求

认真完成实验报告，特别是后面的思考题，适当时需要用电子文稿说明设计思想与实现方法。

四、考核形式及要求

1．考核方式：考勤+操作考核+报告评定。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，操作考核占40%，实验报告占40%。

五、实验教材及参考书目

32位微机实验指导书，华中科技大学计算机学院。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	基本汇编程序设计
	学习汇编开发环境的使用，顺序和选择结构设计。
	2
	1
	演示设计
	必做

	2
	实验二
	高级汇编程序设计
	简单循环程序设计，简单子程序调用。
	2
	1
	设计
	必做

	3
	实验三
	声-光报警器
	利用8255编写程序控制扬声器和LED工作组成声-光报警器。
	2
	1
	设计
	必做

	4
	实验四
	音乐发生器
	利用定时器8253控制演奏音乐。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	5
	实验五
	中断计数
	用接地的单线向中断控制器申请中断，中断的次数要求在屏幕上显示。
	2
	1
	设计
	必做

	6
	实验六
	双机串行通讯
	RS-232标准全双工查询方式通信，RS485标准半双工中断方式通信。
	2
	1
	演示验证设计
	必做

	7
	实验七
	数据采集
	利用ADC0809，以查询方式采集一批数据，并在屏幕上显示。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	8
	实验八
	8237A DMAC应用实验
	从内存写一批数据到软盘（DMA读）和从软盘读一批数据到内存（DMA写）。
	2
	1
	验证设计
	选做

	9
	实验九
	DMA方式A/D转换器接口扩展存储器
	将以BUF1为首地址的N个字节，存入6264RAM的E100H开始的N个单元中，然后将6264RAM中E100H开始的N个单元的内容读入到BUF2中。
	2
	1
	综合

设计
	选做


执笔人：孙延维

《数据库系统程序设计》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称（中英文）：数据库系统程序设计；Program Design of Database System

2．课程编号：B0310202，B0311106，B0310202
3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：计算机科学技术（教育方向，网络工程方向，软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时30学时、实验学分3学分

6．开课学期：6
7．先修课程：数据库系统概论；数据结构；操作系统；VB/Delphi/PB程序设计

二、实验教学目的

本课程的主要任务是如何使用 SQL Server 2000进行程序设计以及对数据库进行适当地管理。通过上机实践相，使学生能熟练使用Transact-SQL语言并能进行简单编程；掌握SQL Server 2000中的服务器端各种配置方法、数据库安全性管理、对不同备份的数据库恢复、自动化管理、监视和维护SQL Server 2000、性能调整与优化等相关的数据库管理方面的知识。能够利用Transact-SQL语言进行数据库应用程序开发，了解客户端开发工具与大型数据库（SQL SERVER 2000）配合开发数据库应用系统的关键技术。
三、实验指导的基本要求

1．预习要求
学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验素材

（4）实验内容

（5）实验步骤

（6）实验结论和总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：考查，操作。
2．成绩评定：实验成绩由以下几部分组成：

（1）实验考勤占15%

（2）实验态度与结果占40%

（3）实验报告占45%

在总评成绩中25%的比例汇总计算。

五、实验教材及参考书目

《SQL Server实用教程》、郑阿奇主编、电子工业出版社、2005年、第2版。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	认识SQL Server
	掌握SQL Server服务器的安装
掌握企业管理器的基本使用方法；掌握查询分析器的基本使用方法；对数据库及其对象有基本了解。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	数据库和表的创建
	了解SQL Server数据库的逻辑结构和物理结构；了解表的结构特点；了解SQL Server的基本数据类型；了解空值概念；学会在企业管理器中创建数据库和表；学会使用T-SQL语句创建数据库和表。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	3
	实验三
	数据库文件管理，表和表数据的操作
	学会在企业管理器中对数据库表进行插入、修改和删除数据操作；学会使用T-SQL对数据库表进行插入、修改和删除数据操作；了解数据更新操作时注意数据的完整性；了解T-SQL语句对表操作的灵活控制功能。
	2
	1
	验证
设计
	必做

	4
	实验四
	流程控制语句、函数
	掌握用户自定义类型的使用；掌握变量的分类及其使用；掌握各种运算符的使用；掌握各种控制语句的使用；掌握系统函数及其用户自定义函数的使用。
	2
	1
	验证
综合
设计
	必做

	5
	实验五
	索引和数据的完整性
	掌握索引的使用方法；掌握数据完整性的实现方法。
	2
	1
	综合
设计
	必做

	6
	实验六
	存储过程和触发器
	掌握存储过程的使用方法；掌握触发器的使用方法。
	2
	1
	综合
设计
	必做

	7
	实验七
	数据库的恢复和数据的导入导出
	掌握在企业管理器中创建命名备份设备的方法；掌握在企业管理器中进行备份操作的步骤；掌握使用T-SQL语句进行数据库完全备份的方法；掌握在企业管理器中进行数据库恢复的步骤；掌握使用T-SQL语句进行数据库恢复的方法；掌握使用DTS导入导出向导将SQL Server数据库导出为Access数据库的方法；掌握使用DTS导入导出向导将Access数据库导出为SQL Server数据库的方法。
	2
	1
	综合
设计
	必做

	8
	实验八
	数据库的安全性
	掌握WINDOWS NT认证模式下数据库用户账号的创建与取消方法；掌握混合模式下数据库用户账号的创建与取消方法；掌握数据库用户权限的设置方法。
	2
	1
	综合
设计
研究
	必做

	9
	实验九
	服务器性能和活动监视、数据复制
	掌握事件探测器的使用方法，利用企业管理器和T-SQL语句进行服务器性能和活动监测方法；利用企业管理器对数据库数据进行复制。
	2
	1
	验证
	必做

	10
	实验
十一
	基于ASP的数据库应用系统的设计
	掌握IIS组件的安装和Web站点的虚拟根目录和主文档的设置方法；利用ASP/SQL Server实现简单的网上的学生管理系统或网上书店等系统。
	6
	1
	设计
	必做


执笔人：邱长春

《计算机图形学》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：计算机图形学（Computer Graphics）
2．课程编号：B0310205，B0312203

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向）、计算机科学与技术（软件工程）
5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：6，7

7．先修课程：线性代数、面向对象程序设计、数据结构
二、实验教学目的
本课程实验包括图形的显示和输出技术、基本图形生成算法、图形的各种变换、曲线和曲面的绘制、图形的剪取、隐线和隐面的消除和产生有真实感图形的方法。用C++(或C)结合OpenGL图形库进行与理论教学配合的实验。教学目的包括：
1．学习计算机图形学的基本理论，掌握常见算法的作用；
2．掌握利用C++(或C)进行基本图形元素（点、线、面、圆）交互绘制；
3．掌握利用C++(或C)进行图形裁剪、螺旋曲线的实现；
4．掌握利用C++(或C)进行图形变换。
三、实验指导的基本要求
1．在上机实验前，教师应指定明确的实验项目，要求学生了解实验的目的和要求，并据此复习或阅读书本上相关内容；
2．教师应该要求学生根据实验中给定的项目预先分析算法流程，写好可成功运行的程序，分析可能出现的问题；
3．在上机过程中，教师应指导和督促学生完成练习，帮助学生分析出现的问题并采取相应的对策；
4．实验做完后，要求教师及学生做好相应总结工作。
四、考核形式及要求
1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：实验成绩由以下几部分组成：
（1）实验考勤占10%

（2）实验报告占40%

（3）期末上机考试占50%

要求学生按要求写出实验报告，重点考查实验结果及其正确性与总结内容，书写是否清晰、整洁，以ABCDE五分制进行记载。
五、实验教材及参考书目
1．《计算机图形学（第三版）》、罗笑南、王若梅、中山大学出版社、2004年7月。
2．《计算机图形学基础教程》、孙家广、胡事民、清华大学出版社、2005年2月。
3．《计算机图形学基础》、陈传波、电子工业出版社、2002年3月。
4．《计算机图形学教程（修订版）》、唐荣锡、科学出版社、2001年10月。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	OPENGL程序结构
	熟悉OPENGL的运行环境，初步了解OPENGL的程序结构。
	2
	1
	演示
	必做

	2
	实验二
	基本图元绘制
	掌握利用C++(或C)进行基本图元的绘制。
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	图形变换
	掌握图形的基本变换。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	颜色处理
	理解颜色的基本概念和组成，掌握和实现颜色处理的方法。
	2
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	曲面生成
	掌握曲面的生成算法并实现。
	2
	1
	设计
	必做

	6
	实验六
	光照处理
	会创建查询与视图，并分析查询、视图与表的关系、区别。
	2
	1
	设计
	必做

	7
	实验七
	图形的真实感绘制
	掌握利用C++(或C)进行基本图形元素（点、线、面、圆）交互绘制
	2
	1
	设计
	选作

	8
	实验八
	纹理映射
	掌握利用C++(或C)进行图形的纹理映射。
	2
	1
	设计
	选作

	9
	实验九
	综合实验
	利用所学知识设计综合实验。
	2
	1
	设计
	选作


执笔人：鲁静

《XML技术》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称（中英文）：XML技术；XML

2．课程编号：B0310210，B0312214
3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：计算机科学技术（教育方向、软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时36学时、其中理论教学18学时、实验18学时、2学分

6．开课学期：6
7．先修课程：数据库原理，VC、VB及Java
二、实验教学目的
通过实验教学，是学生掌握XML的语法规则、文档类型定义、XML Schema、级联样式单、可扩展样式语言等XML的基本内容，以及W3C的DOM接口标准、Microsoft的XML DOM以及XML在ASP、VB和HTML中的应用。

三、实验指导的基本要求

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验素材

（4）实验内容

（5）实验步骤

（6）实验结论和总结（包括思考题）

四、考核形式及要求
1．考核方式：考查，操作。

2．成绩评定：实验成绩由以下几部分组成：

（1）实验考勤占15%

（2）实验态度与结果占40%

（3）实验报告占45%

在总评成绩中25%的比例汇总计算。

五、实验教材及参考书目
《XML编程原理与实例教程》、刘怀亮主编、蔡沂 编著、冶金工业出版社、2008年。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验
名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	创建良构的XML文档
	能熟练进行XMLSpy安装，并熟悉其环境；能在写字板、XMLSpy中创建“个人信息”XML文件；在XMLSpy中验证XML文件格式的正确性、有效性；在浏览器中打开XML文件，体会其结构的严格性
	2
	1人
	验证
	必做

	2
	实验二
	在XML文档中使用DTD
	参照示例XML文件进行对应的XML DTD定义；利用DTD对XML文件进行验证
	2
	1人
	验证
	必做

	3
	实验三
	在XML文档中使用Schema
	参照示例XML文件进行对应的XML Schema定义；利用Schema对XML文件进行验证
	2
	1人
	验证
	必做

	4
	实验四
	级联式样式表CSS
	设计数据显示的具体样式，根据这些样式编写具体的CSS文件；利用CSS文件对XML进行显示
	2
	1人
	验证
	必做

	5
	实验五
	可扩展样式单语言XSL
	设计数据显示的具体样式，根据这些样式编写具体的XSL文件；根据XSL对XML文件进行格式转换和显示
	2
	1人
	验证
	必做

	6
	实验六
	XLink
	利用简单链接实现HTML中的超链接
	2
	1人
	验证
	必做

	7
	实验七
	DOM应用
	使用Java和DOM编写一个简单的书籍
	2
	1人
	设计
	必做

	8
	实验八
	数据岛
	实现一个内部数据岛访问的HTML网页；实现一个有外部数据岛访问的HTML网页
	2
	1人
	设计
	必做

	9
	实验九
	基于XML的数据交换
	基于HTTP实现基于SQL Server的查询（结果以XML格式返回）；使用ADO实现基于微机、Java的数据交换
	2
	1人
	设计
	必做


执笔人：邱长春

《单片机技术》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：单片机实验

2．课程编号：B0310211，B0311211，B0312210

3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：计算机科学与技术本科（教育方向，网络工程方向，软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分。

6．开课学期：6

7、先修课程：微机原理与接口技术
二、实验教学目的

《单片机原理及应用》是计算机专业学生的专业选修课，是一门实践性很强的课程，实验教学是非常重要的环节，本实验课程的内容与理论课联系紧密，学生在理论课上获取的知识，需要在实验课上进行实践。联机仿真操作练习，使学生进一步掌握开发工具的应用；指令系统和编程练习，使学生掌握8051单片机常用指令的使用和编程；通过I/O口输入/输出实验，使学生掌握80C51单片机输入输出接口使用方法，熟悉8255芯片性能,掌握其编程方法，学会开关量输入输出控制的接口技术及编程方法；键盘/显示综合实验，让学生掌握8155的使用方法，掌握动态显示、动态扫描键盘的工作原理及硬、软件的设计、调试方法，掌握8279与80C51接口硬件电路设计方法及软件编程方法以及8051外部中断的使用和编程方法。ADC、DAC应用实验，使学生了解各种ADC的工作原理，掌握各种ADC与80C51接口电路设计方法与A/D转换程序设计、调试方法，掌握DAC0832与80C51的接口方法，掌握D/A转换应用程序设计、调试方法。串行通信实验，使学生掌握利用单片机串行口实现通信的方法，掌握单片机通信程序设计、调试方法，了解PC机通信的基本要求及实现的方法，掌握PC机通信程序设计技术。

三、实验指导的基本要求

1．实验操作方面要求

本实验是在专用的网络实验室进行的。实验过程中，每位学生使用两台电脑，其中，一台作为服务器，另一台作为工作站。并且，网络实验室的计算机配置了特定的保护卡，重启后，能保留数据；同时，也能手动还原系统。让学生能很方便的完成网络实验。

要求学生在实验课程前，应预习所学习的相关软、硬件知识，透彻理解实验要求和实验所要达到目的，能够在进行实验之前拿出相应实验的实现方案，以便在实验过程中各项操作有章可循。

2．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）
四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。

2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。
五、实验教材及参考书目

1．《综合实验/仿真系统（MCS51/96实验分册）》、武汉恒科电子教学仪器有限公司编。

2．《单片机原理及接口技术》、李全利、迟荣强编、高等教育出版社。

3．《单片微型计算机机原理及应用》、张毅坤等编、西安电子科技大学出版社。

4．《单片机原理及接口技术》、李朝青等编、北京航空航天大学出版社。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验1
	P1口输入、输出实验/点阵LED实验
	掌握P1口作为I/O口时的使用方法；理解读引脚和读锁存器的区别；掌握点阵LED的原理和程序设计方法；掌握74LS164扩展并口的方法。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验2
	数据区传送子程序/拆字程序（键盘调试）
	（1）学习DOS平台下的编辑、编译、排错、调试方法。学习修改和观察变量的方法；（2）掌握汇编语言设计方法；学习手工汇编的方法；学习键盘输入机器代码的方法。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	3
	实验3
	数据排序实验
	（1）学习WINDOWS平台下的编辑、编译、排错、调试方法；（2）学习修改和观察变量的方法；综合使用单步、断点调试的方法。
	2
	1
	验证

设计
	必做

	4
	实验4
	INTO中断实验
	掌握MCS-51单片机中断原理以及编程使用方法；理解下降沿中断和低电平中断的区别。
	4
	1
	验证
综合
设计
	必做

	5
	实验5
	八段数码管显示
	(1)了解数码管动态显示的原理。

(2)了解74LS164扩展端口的方法。
	4
	1
	综合
设计
	必做

	6
	实验6
	A/D转换实验
	掌握A/D转换与单片机接口的方法；了解A/D芯片0809转换性能及编程方法。
	4
	1
	综合

设计
	必做


执笔人：龚义建
《Linux系统及编程》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称(中英文)：Linux系统与编程（Linux System and Program Design）

2．课程编号：B0310215，B0320212
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向）、教育技术学专业
5．学时学分：课程总学时36学时、课程总学分2学分、实验学时12学时、实验学分2/3学分

6．开课学期：6

7．先修课程：面向对象程序设计、操作系统

二、实验教学目的

实验教学是《Linux系统与编程》课程教学的一个必要组成部分，不属于单独的实验课程。本实验课程的内容与理论课联系紧密，通过理论教学和实验等环节的教学，使学生加深对教学内容的理解与认识，培养学生的Linux系统操作与程序开发的能力。所列实验内容中大部分要求单人单机完成。

三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验迎进行指导：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。

五、实验教材及参考书目

1．《Linux教程（第二版）》、孟庆昌编著、电子工业出版社、2007年3月。
2．《Unix/Linux编程实践教程》、Molay B著 杨宗源 黄海涛译、清华大学出版社、2004年10月。
3．《Linux系统应用与开发教程》、刘海燕 等编著、机械工业出版社、2005年10月。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	Linux安装
	初步了解Linux并掌握Linux安装。
	1
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	Linux基本命令
	掌握Linux基本操作命令。
	1
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	文本命令
	掌握Linux文本操作命令。
	1
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	Shell编程
	掌握Linux shell脚本编写及调试。
	1
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	Linux内核
	进程实验；文件系统实验；内存管理实验；进程通信实验；设备管理实验；中断、异常、系统调用实验。
	1
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	开发工具熟悉
	掌握开发、调试、程序维护工具。
	1
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	Linux编程基础
	掌握Linux编程基础。
	4
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	软件安装与内核升级
	掌握Linux软件安装、内核升级。
	1
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	文件系统维护
	系统监视、文件系统维护。
	1
	1
	验证
	必做


执笔人：史毓达

《C语言与数据结构课程设计》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：C语言与数据结构课程设计（C language and data structure curriculum design）
2．课程编号：B0310807，B0311806，B0312807，B0320807

3．课程性质：独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术专业（教育方向、网络工程方向、软件工程方向），教育技术学专业
5．学时学分：课程总学时36学时；实验总学时36学时；课程总学分2分；实验学分2分
6．开课学期：3，4

7．先修课程：大学计算机基础、C语言程序设计、数据结构
二、实验教学目的
《数据结构》是计算机专业一门重要的专业技术基础课程，是一门关键性的核心课程。本课程较系统地介绍了软件设计中常用的数据结构以及相应的存储结构和实现算法，介绍了常用的多种查找和排序技术。本课程将为整个专业的学习以及软件设计水平的提高打下良好的基础。
《数据结构》同时又是一门实践性较强的课程，为了学好这门课程，必须在掌握理论知识的同时，加强上机实践。考虑到《数据结构》是《C语言程序设计》课程的后续课程，把两门课程的课程设计环节柔和到一门课程中比较合理。因此，设置《C语言与数据结构课程设计》实践环节十分重要。

本课程的教学目标就是要达到理论与实际应用相结合，提高学生组织数据及编写大型程序的能力，并培养基本的、良好的程序设计技能以及团队精神。
三、实验指导的基本要求
1．设计中要求综合运用所学知识，上机解决一些与实际应用结合紧密的、规模较大的问题。
2．通过分析、设计、编码、调试等各环节的训练，使学生深刻理解、牢固掌握数据结构和算法设计技术，掌握分析、解决实际问题的能力。
3．通过本课程设计，要求在数据结构的逻辑特性和物理表示、数据结构的选择和应用、算法的设计及其实现等方面，加深对课程基本内容的理解。
4．在程序设计方法以及上机操作等基本技能和科学作风方面，受到比较系统和严格的训练。
四、考核形式及要求
1．考核方式：考查。采用上机情况、程序质量、实习报告三方面相结合的形式进行考核。
2．成绩评定：由以下三部分组成：
上机情况（30%）：包括出勤情况、调试表现
程序质量（50%）
实习报告（20%）
五、实验教材及参考书目
实验教材：
1．《C语言与数据结构课程设计》、阮宏一、史毓达等、出版社待定、2009年9月第1版。
2．《数据结构课程设计》、苏仕华等、机械工业出版社、2006年6月第1版。
参考书目：
1．《数据结构（C/C++描述）》、阮宏一等、中国水利水电出版社、2007年3月第1版。
2．《数据结构实践指导教程（C语言版）》、阮宏一等、华中科技大学出版社、2004年9月第1版。
3．《C程序设计课程设计》、刘振安等、机械工业出版社、2006年8月第1版。
4．《数据结构课程实验》、徐孝凯、清华大学出版社、2002年1月第1版。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项

目编号
	实验名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验类型
	开出
要求

	1
	实验一
	算术表达式求值
	能完成 +、－、*、/ 四则运算。
	36
	3-4
	综合
	选做

	2
	实验二
	约瑟夫环
	编号为1,2,…,n的n个人围坐一圈，从第1个人开始按顺时针方向自1开始顺序报数，报到m时停止报数…。试设计一个程序求出这n个人的出列顺序。
	36
	3-4
	综合
	选做

	3
	实验三
	长整数运算
	设计一个程序实现两个任意长整数的求和运算
	32
	3-4
	综合
	选做

	4
	实验四
	停车场管理
	设停车场内只有一个停放n辆汽车的狭长通道，且只有一个大门可供汽车进出。…。试为停车场设计按上述要求进行管理的模拟程序。
	32
	3-4
	综合
	选做

	5
	实验五
	文学研究助手
	需要统计某篇英文小说中某些形容词的出现次数和位置。试写一个实现这一目标的文字统计系统程序。
	32
	3-4
	综合
	选做

	6
	实验六
	简单行编辑程序
	实现对文本文件的插入、删除等修改操作。限制这些操作以行为单位进行。
	32
	3-4
	综合
	选做

	7
	实验七
	城市链表
	将若干城市的信息存入一个链表。要求能够利用城市名等信息进行查找、插入、删除、更新等操作。
	32
	3-4
	综合
	选做

	8
	实验八
	数制转换问题
	将十进制数N和其它d进制数进行转换是计算机实现计算的基本问题，试编程实现。
	32
	3-4
	综合
	选做

	9
	实验九
	商品货架管理
	商品货架可以看成一个栈，栈顶商品的生产日期最早。…上货时，需要倒货架，以保证生产日期较近的商品在较下的位置。试编程实现。
	32
	3-4
	综合
	选做

	10
	实验十
	一元稀疏多项式的加法、减法、乘法的实现
	试编程，实现两个一元稀疏多项式的加法、减法、乘法运算。
	32
	3-4
	综合
	选做

	11
	实验
十一
	二叉树的建立与遍历
	试编程，建立一棵二叉树，对其进行遍历（先序、中序、后序、层次），并输出遍历结果。
	32
	3-4
	综合
	选做

	12
	实验
十二
	二叉排序树的相关操作
	试从键盘读入一组数据，建立二叉排序树并对其进行遍历、查找、插入、删除、输出结点等操作。
	32
	3-4
	综合
	选做

	13
	实验
十三
	哈希表设计
	试针对某个集体中成员的名字设计一个哈希表，使得平均查找长度尽可能小，并完成相应的建表和查表程序。
	32
	3-4
	综合
	选做

	14
	实验
十四
	内部排序算法比较
	试通过随机的一组数据，比较各排序算法的关键字比较次数和关键字移动次数，以取得直观感受。
	32
	3-4
	综合
	选做

	15
	实验
十五
	运动会分数统计
	参加运动会有n个学校，比赛分成m个男子项目和w个女子项目。不同的项目取前五名或前三名积分；可以输入各个项目的前三名或前五名的成绩；能统计各学校总分；可以按学校编号或名称、学校总分、男女团体总分排序输出等。试编程实现之。
	32
	3-4
	综合
	选做

	16
	实验
十六
	飞机订票系统
	可以录入航班及旅客信息；可以订票、退票、查询、修改信息等。试编程实现之。
	32
	3-4
	综合
	选做

	17
	实验
十七
	宿舍管理查询软件
	为宿舍管理人员编写一个宿舍管理查询软件；要求建立数据文件、采用交互工作方式、采用二分查找法等实现相关操作。
	32
	3-4
	综合
	选做

	18
	实验
十八
	图书借阅管理系统
	主要分为两大功能：
图书管理（增加图书、查询图书、删除图书、图书借阅、还书）等；
会员管理（增加会员、查询会员、删除会员、借书信息）等。
	32
	3-4
	综合
	选做

	19
	实验
十九
	学生成绩管理
	能实现成绩的输入、输出、插入、删除、查找、追加、显示、保存、拷贝、排序、索引、分类统计等。
	32
	3-4
	综合
	选做

	20
	实验
二十
	活期储蓄帐目管理
	能比较迅速地找到储户的帐户，以实现存款、取款记账；
能比较简单，迅速地实现插入和删除，以实现开户和销户的需要。
	32
	3-4
	综合
	选做

	21
	实验
二十一
	通讯录的制作
	试用双向链表作数据结构，编写一个通讯录管理系统。能实现数据的输入、输出、插入、删除、查找操作等。
	32
	3-4
	综合
	选做

	22
	实验
二十二
	哈夫曼编码/译码器
	设计一个利用哈夫曼算法的编码和译码系统。
	32
	3-4
	综合
	选做


执笔人：阮宏一
《计算机网络系统集成》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：计算机网络系统集成

2．课程编号：B0311013

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（网络工程方向）

5．学时学分：课程总学时54学时，课程总学分3学分，实验学时18学时，实验学分1学分。

6．开课学期：7
7、先修课程：计算机网络技术，网络综合布线，计算机网络实用技术

二、实验教学目的

《计算机网络系统集成》是湖北第二师范学院计算机科学与技术专业（网络工程方向）学生必修的专业主干课，是一门实践性很强的课程，实验教学是非常重要的环节，本实验课程的内容与理论课联系紧密，学生在理论课上获取的知识，需要在实验课上进行实践。通过实验使学生了解路由器的结构，掌握路由器的硬件连接与软件配置连接，学会Cisco IOS的维护、常用操作命令的使用，并能在理解网络如何互联的基础上，通过在命令行状态下配置好Cisco路由器，实现特定的互联要求与安全访问控制要求。在掌握交换机的基本原理和基本功能基础上，进一步学习交换机的分类、性能指标、选择、交换机的配置、端口技术、VLAN技术、STP技术以及交换机的管理等。

三、实验指导的基本要求

1．实验操作方面要求

本实验是在PC+Cisco路由器或PC+Boson模拟器机上实现，按照老师的要求或实验指导完成实验操作，在实验过程中要经常保存操作记录，实验结果一定要由指导老师检查并确认。

2．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验环境

（4）实验内容

（5）实验步骤

（6）实验记录

（7）实验思考题

（8）实验总结

四、考核形式及要求

1．考核方式：操作考查。
2．成绩评定：

平时实验考查占30%，期终实验考核占40%，平时出勤、课堂提问和作业占30%。

五、实验教材及参考书目

实验教材：

《计算机网络系统集成》、斯桃枝 李战国、北京大学出版社、2006年1月。
参考书目：

1．《计算机网络工程实践教程——基于CISCO路由器和交换机》、徐时新、浙江大学出版社、2006年11月。
2．《网络系统集成与工程设计》、骆耀祖、电子工业出版社、2005年5月。
3．《网络规划与系统集成》、万荣泽、北京航空航天大学出版社、2007年。
4．《网络系统集成与工程设计》（第2版）、杨卫东、科学出版社、2005年。
5．《计算机网络系统集成与方案实例》、陈俊良 黎连业、机械工业出版社、2001年7月。
6．《网络工程设计与系统集成》、杨威、人民邮电出版社、2005年9月。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验类型
	开出要求

	1
	实验一
	通过Console口访问路由器和交换机
	路由器(或交换机)没有键盘和鼠标，也没有显示设备，要初始化路由器需要把计算机的串口和路由器的Console口进行连接。连接好后，就可以使用各种终端软件配置路由器(或交换机)。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	路由器接口及IP规划与设置
	为了实现网络的互联，路由器上设置了各种不同的接口，这些接口在缺省状态下是关闭的，要启用这些接口，必须激活这些接口，并设置适当的IP地址。本实验让学生学习怎样进行适当的网络接口设置。
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	静态路由与默认路由的配置
	为互联网络中的路由器的每个接口设置适当的IP地址后，要使该互联网络中的每个网络之间能够相互通信，必须将互联网络中的每个网络添加到每个路由器的路由表中。给路由器添加路由表有静态和动态的方式，本实验学习怎样在路由器上手工将网络添加到每个路由器的路由表中，并验证网络之间的连通性。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	RIP动态路由配置
	要使互联网络中的每个网络之间能够相互通信，可以使用静态的方式添加和管理路由表，也可以采用动态的方式添加和管理路由表。本实验学习怎样使用动态路由协议维护和管理路由表，使互联网络能够相互通信。
	1
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	IGRP和EIGRP路由配置
	动态路由协议RIP是一开放路由协议，它简单易用，性能上有一些不足。为了克服RIP协议的这些不足，CISCO开发了其专用的IGRP和EIGRP路由协议。本实验学习怎样使用动态路由协议维护和管理路由表，使互联网络能够相互通信。通过实验进一步理解IGRP和EIGRP协议的工作原理。
	1
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	OSPF路由配置
	本实验通过配置单区域的OSPF路由选择协议，验证OSPF配置，学习和了解该协议的功能，学习配置、验证OSPF的配置方法。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	交换机的使用与配置
	通过本实验学习Cisco系列交换机的基本使用和基本设置操作，了解第二层交换机的基本功能和局限性，为后续的学习打下基础。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	VLAN配置
	通过本实验学习Cisco系列交换机基本的VLAN设置（创建VLAN、将端口分配到VLAN，配置trunk端口），了解VLAN在网络规划与设计中的作用。
	2
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	VTP配置和多交换机的VLAN配置
	通过本实验学习Cisco系列交换机VTP配置和多交换机的VLAN设置（创建VLAN、将端口分配到VLAN，配置trunk端口），了解VTP在多交换机的VLAN环境中的作用。
	2
	1
	验证
	必做

	10
	实验十
	VLAN间的路由配置
	在交换机上设置VLAN以后，它们之间是不能通信的，要使用VLAN之间能够相互通信，必须引入第三层设备。本实验学习怎样使用路由器实现VLAN之间的通信，学习路由器的配置方法。
	2
	1
	验证
	必做


执笔人：王虎

《LINUX网络操作系统》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：LINUX网络操作系统

2．课程编号：B0311101
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术本科（网络工程方向）

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：5

7．先修课程：计算机网络

二、实验教学目的

Linux网络技术已经成为网络管理与应用中的一只重要力量，希望学生通过系统的学习，能熟悉进行Linux下的网络服务的配置与管理，尤其以Apache服务器，sendmail服务器，vsftpd服务器，为重中之重。实验可以加深学生对课堂教学的理解。培养学生的实验技能、动手能力和分析问题、解决问题的能力。
三、实验指导的基本要求

1．在上机实验前，教师应指定明确的实验项目，要求学生了解实验的目的和要求，并据此复习或阅读书本上相关内容。
2．教师应该要求学生根据实验中给定的实验步骤，并分析可能出现的问题。
3．在上机过程中，教师应指导和督促学生完成实验，帮助学生分析出现的问题并采取相应的对策。
4．实验做完后，要求教师及学生做好相应总结工作。
5．实验报告

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容
（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1、考核方式：操作考察。
2、成绩评定：

平时实验考查占30%，期终实验考核占40%，平时出勤、课堂提问和作业占30%。

五、实验教材及参考书目

《LINUX网络技术》、王波、机械工业出版社、2007年7月。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	LINUX的基本典型命令
	LINUX的基本典型命令的使用。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	DNS服务
	LINUX系统中DNS服务器软件BIND的配置和应用实现，主、辅DNS，子域、转发器。
	6
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	DHCP服务
	基于类别的DHCP服务，配置DDNS服务。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	APACHE服务
	主机访问控制，用户访问控制，虚拟主机。
	4
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	VSFTPD服务
	FTP设置方式及访问控制。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	SAMBA服务
	跨平台的共享文件和打印服务以及访问控制。
	2
	1
	验证
	必做


执笔人：刘坤
《计算机网络实用技术》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：计算机网络实用技术

2．课程编号：B0311102，B0320105

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（网络工程方向），教育技术学专业
5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：5

7．先修课程：计算机网络原理

二、实验教学目的
《计算机网络实用技术》是湖北第二师范学院计算机专业学生的专业选修课，是一门实践性很强的课程，实验教学是非常重要的环节，本实验课程的内容与理论课联系紧密，学生在理论课上获取的知识，需要在实验课上进行实践。要求熟练掌握Windows网络服务器的安装、活动目录的创建、用户账户和组账户以及组织单位的创建与管理、Windows的网络互联、目录与文件权限的管理、用户工作环境以及组策略的管理、终端服务的应用、DHCP和DNS服务器的安装与配置、WWW和FTP服务器的安装与配置等实用技术。让学生在网络应用能力方面有较大的提高，能解决网络管理工作中的一些实际问题。

三、实验指导的基本要求

1．实验操作方面要求

本实验是在专用的网络实验室进行的。实验过程中，每位学生使用两台电脑，其中，一台作为服务器，另一台作为工作站。并且，网络实验室的计算机配置了特定的保护卡，重启后，能保留数据；同时，也能手动还原系统。让学生能很方便的完成网络实验。

2．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。

五、实验教材及参考书目

《计算机网络实用技术》、雷建军、中国水利水电出版社、2005年。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	Windows的系统安装
	Windows 2000 Server、Professional的系统安装。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	活动目录的安装与使用
	Active Directory的安装，组织单位、用户账户和组的创建与管理。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	3
	实验三
	网络互联
	TCP/IP协议的安装、设置以及测试，从Windows 2000 Professional登录网络，Internet连接共享。
	2
	1
	验证

设计
	必做

	4
	实验四
	文件服务器的应用
	设置目录共享、文件和文件夹的NTFS权限设置，从工作站连接共享文件夹，将共享文件夹发布到Active Directory。
	2
	1
	验证
综合

设计
	必做

	5
	实验五
	用户配置文件的管理
	用户配置文件的设置登录脚本的设置，主文件夹的设置，磁盘配额的设置与管理。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	6
	实验六
	组策略的管理
	管理模板策略的设置，Windows设置策略的管理，通过软件设置策略部署应用程序。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	7
	实验七
	终端服务的使用
	终端服务的安装，远程管理与控制，在终端服务器上安装应用程序。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	8
	实验八
	DHCP、DNS服务器的管理
	DHCP服务器的安装与设置，DNS服务器的安装与设置。
	2
	1
	综合

设计
研究
	必做

	9
	实验九
	Web、FTP服务器的创建与管理
	Web站点的创建与管理，创建与管理专业的FTP服务器。
	2
	1
	验证
	必做


执笔人：雷建军
《计算机网络安全技术》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：计算机网络安全技术

2．课程编号：B0311103

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（网络工程方向）

5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时18学时、实验学分1学分

6．开课学期：7

7．先修课程：计算机网络原理，C语言程序设计

二、实验教学目的

计算机网络安全技术实验是《计算机网络安全技术》课程中重要的实践环节。通过实验使学生认识网络安全技术的基本概念、原理和技术，掌握基本的网络安全攻防技术，常用数据加密方法及入侵检测的原理和方法。加深对课堂教学的理解，培养学生的实验技能、动手能力和分析问题、解决问题的能力。
三、实验指导的基本要求

1．在上机实验前，教师应指定明确的实验项目，要求学生了解实验的目的和要求，并据此复习或阅读书本上相关内容。
2．教师应该要求学生根据实验中给定的实验步骤，并分析可能出现的问题。
3．在上机过程中，教师应指导和督促学生完成实验，帮助学生分析出现的问题并采取相应的对策。
4．实验做完后，要求教师及学生做好相应总结工作。
四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。
五、实验教材及参考书目

目前尚没有合适的实验教材，教研室根据实际情况自己编写实验指导书。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	网络分析工具软件的使用
	学习网络分析工具X-SCANNER，Sniffer pro的使用。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	2
	实验二
	古典的加密算法实现
	用C++编写加密程序，理解加密算法的实现。
	2
	1
	验证
设计
	必做

	3
	实验三
	PGP加密软件的使用
	了解PGP的工作原理和软件的使用方法。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	4
	实验四
	CA认证实验
	了解CA的工作流程和功能。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	5
	实验五
	Windows 2000 Server的安全策略设置
	了解网络操作系统的安全设置方式。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	6
	实验六
	反病毒软件的安装与设置
	了解反病毒软件的工作原理及设置方法。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	个人防火墙的安装与设置
	了解个人防火墙的工作原理及软件的使用方法。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	Windows 2000 Server下 SSL协议的实现
	掌握Windows 2000 Server下SSL协议实现的方法及工作原理。
	2
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	Windows 2000 Server下VPN的配置
	掌握Windows 2000 Server下VPN实现的方法及工作原理。
	2
	1
	验证
	必做


执笔人：张慧

《网页设计与制作》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称：网页设计与制作

2．课程编号：B0311208，B0310208，B0320103
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（网络工程方向、师范方向），教育技术学
5．学时学分：课程总学时36学时、课程总学分2学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：6、7或3
7．先修课程：计算机基础(I)

二、实验教学目的

《网页设计与制作》是湖北第二师范学院计算机专业学生的专业选修课，是一门实践性很强的课程，实验教学是非常重要的环节，本实验课程的内容与理论课联系紧密，学生在理论课上获取的知识，需要在实验课上进行实践。能熟练运用Dreamweaver应用软件；熟练掌握使用绝对和相对URL，创建超链接，图像链接；掌握框架制作网页的方法，会使用框架设计网页；熟练掌握设置颜色、文本格式和列表；掌握在网页中添加、设置CSS；掌握在网页中嵌入图像、声音、动画等多媒体信息；熟练掌握表格的使用方法，学会利用表格设布局网页；掌握制作表单的方法，会利用表单建立交互式页面；掌握JavaScript语言的语法；掌握在HTML语言代码中嵌入JavaScript代码的方法，能看懂JavaScript特效网页源代码。让学生能独立完成静态网站的建设。

三、实验指导的基本要求

1．实验操作方面要求

本实验是PC机上实现，按照老师的要求或示例样张完成实验操作，在实验过程中要经常保存文件，实验结果一定要由指导老师检查并确认。

2．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。
五、实验教材及参考书目

《网页设计与制作》、王丹、人民邮电出版社、2006年。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	Dreamweaver基础
	熟悉Dreamweaver的界面；制作第一个网页；文字属性的修改；超级链接的使用。
	3
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	Dreamweaver表格的应用
	表格的一般应用；表格的特殊效果；用表格设计页面布局。
	3
	1
	综合

设计
	必做

	3
	实验三
	层、框架、表单的应用
	层的应用；框架的使用；表单的使用。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	4
	实验四
	Dreamweave的行为
	内置的行为面板；主要内置行为的使用；行为的制作实例。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	5
	实验五
	CSS样式
	创建CSS样式；自定义样式；添加样式的其他方法；CSS样式的使用；CSS滤镜应用。
	2
	1
	验证
综合
	必做

	6
	实验六
	站点的管理
	站点的创建；站点的设置与管理；站点地图的创建与使用。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	7
	实验七
	网站建设实例
	完整的完成一个静态网站的规划、设计与制作。
	4
	1
	综合

设计
	必做


执笔人：雷建军

《面向对象程序设计C++》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称(中英文)：面向对象程序设计（Object-Oriented Program Design）

2．课程编号：B0310009，B0311009，B0312009

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术(教育方向，网络工程方向，软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时24学时、实验学分4/3学分

6．开课学期：5

7．先修课程：高级语言程序设计（C语言）、数据结构

二、实验教学目的

实验教学是《面向对象程序设计》课程教学的一个必要组成部分，不属于单独的实验课程。本实验课程的内容与理论课联系紧密，通过理论教学和实验等环节的教学，使学生加深对教学内容的理解与认识，培养学生的面向对象程序设计、调试的能力。所列实验内容中大部分要求单人单机完成（课程设计除外）。

三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验迎进行指导：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。

五、实验教材及参考书目

1．《C++语言程序设计习题与实验指导》、郑莉、清华大学出版社、2000年1月。
2．《C++语言——习题与解析》、李春葆、清华大学出版社、2001年。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	认识和熟悉Visual C＋＋环境
	认识和熟悉Visual C＋＋环境、调试(通过简单程序、掌握C++的调试运行方式)。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	基本控制结构编程与实验
	基本控制结构编程与实验、自定义数据类型编程与实验。
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	函数定义实验
	函数定义编程与实验、内联函数编程与实验、带默认形参的函数编程与实验、函数模板编程与实验(选做)。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	类的实验一
	类的创建实验、构造函数实验、析构函数实验、组合类实验、类模板实验。
	2
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	类的实验二
	作用域和可见性实验；静态成员实验、友元实验、多文件结构和编译预处理命令实验。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	对象数组、指针、动态内存分配实验
	对象数组实验、指针操作实验、动态内存分配实验。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	继承与派生
	继承与派生实验、访问控制实验、派生类的构造和析构函数实验、派生类成员的标识与访问实验、赋值兼容性实验。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	多态性
	多态性实验、运算符重载实验、虚函数实验、抽象类实验。
	2
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	线性群体实验。
	线性群体实验、标准库应用实验、容器类应用实验
	2
	1
	验证
	必做

	10
	实验十
	群体数据的组织实验。
	插入排序算法实验、选择排序算法实验、交换排序算法实验、顺序查找算法实验、折半查找算法实验。
	2
	1
	验证
	必做

	11
	实验
十一
	流类库
	输入流实验、输出流实验。
	2
	1
	验证
	必做

	12
	实验
十二
	异常处理
	异常处理实验、异常处理中的构造与析构实验。
	2
	1
	验证
	必做

	13
	实验
十三
	MFC与Windows程序开发
	MFC实验。
	2
	1
	验证
	必做


执笔人：史毓达

《软件建模技术》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称：软件建模技术（Unified Modeling Language）

2．课程编号：B0312013

3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：计算机科学与技术（软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分

6. 开课学期：5

7．先修课程：面向对象程序设计

二、实验教学目的

计算机软件建模技术现在越来越广泛的应用于软件工程中。《软件建模技术》课程实验的目的是为了使学生在课程理论学习的同时，通过在一个实践的环境下，实际学习软件统一建模语言，对软件建模技术有一个初步的了解及认识。通过本课程中的各个实验，学习掌握对一般面向对象系统建模的方法与技术。总之，通过上述实验环节，使学生加深了解和更好地掌握《软件建模技术》课程教学大纲要求的内容。

三、实验指导的基本要求

软件建模技术课程是计算机科学与技术本科专业的一门重要的专业课。通过本课程的学习，使学生在已有的计算机软，硬件基础知识，程序设计知识，数据库和网络通信知识的基础上系统掌握面向对象系统分析与设计的基本方法和技术，并具有针对特定环境下的应用问题进行信息系统开发(包括系统分析，设计与实现)的能力。通过学习本课程学生可以理解和掌握面向对象系统的分析和设计的方法和分步过程、掌握面向对象系统分析和设计的建模标准UML语言，能够利用Rational Rose（或Microsoft Visio）软件以某一信息系统为例进行系统分析和设计。

在《软件建模技术》的课程实验过程中，要求学生做到：

1．预习实验指导书有关部分，认真做好实验内容的准备，就实验可能出现的情况提前做出思考和分析。

2．仔细观察上机时出现的各种现象，记录主要情况，做出必要说明和分析。

3．认真书写实验报告。实验报告包括实验目的和要求，实验情况及其分析。对需编程的实验，写出程序设计说明，给出源程序框图和清单。

4．遵守机房纪律，服从辅导教师指挥，爱护实验设备。

5．实验课程不迟到。如有事不能出席，所缺实验一般不补。

实验的验收将分为两个部分。第一部分是上机操作，包括检查程序运行和即时提问。第二部分是提交书面的实验报告。此外，针对以前教学中出现的问题，本实验将采用阶段检查方式，每个实验都将应当在规定的时间内完成并检查通过，过期视为未完成该实验，不计成绩。以避免期末集中检查方式产生的诸多不良问题，希望同学们抓紧时间，合理安排，认真完成。

四、考核形式及要求

1．本课程的实验考核方式是考察，以学生设计出的模型及程序作为考核成绩。

2．成绩评定：期中考试占20%，期终考试占60%，平时出勤、课堂表现和作业占20%。

五、实验教材及参考书目

1．Martin Fowler著，徐家福译，UML精粹，标准对象建模语言简明指南(第3版)，2005年。

2．Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson著，邵维忠等译，UML用户指南（第2版）人民邮电出版社，2006年。

3．James Rumbaugh, Ivar Jacobson, Grady Booch著，姚淑珍等译，UML参考手册（第2版），机械工业出版社，2005年。

4．OMG Unified Modeling Language Specification，Version 2.0，http://www.omg.org。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验
类型
	开出要求

	1
	实验一
	用例图
	根据TJKD的图书管理系统开发进度，在完成对系统的需求建模，得到用例模型后，应针对每个用例进行业务分析，说明其具体的业务流程，现系统分析部指派你完成该项任务。要求：
对其中主要功能的用例书写书面用例。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	活动图
	根据TJKD的图书管理系统开发进度，在完成对系统的需求建模，得到用例模型后，应针对每个用例进行业务分析，说明其具体的业务流程，现系统分析部指派你完成该项任务。要求：
用活动图来描述系统中已知用例的业务过程：
描述删除读者用例。
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	状态图
	通过前面内容的学习，完成了对TJKD图书馆的图书馆管理系统的需求的初步分析，得出系统的用例图和相应的活动态。通过这两类图我们可以初步了解系统的业务处理过程，但对业务处理过程的处理状态间转换了解仍不够，这不利于设计人员对系统业务的进一步理解，而状态图能从对象的动态行为的角度去描述系统的业务活动。因此，指派你运用本节所学的状态图，完成如下任务：
完成图书业务模块中还书用例的状态图。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	类图
	通过前面内容的学习，完成了对TJKD图书馆的图书馆管理系统的需求的初步分析，得出系统的用例图和相应的活动态和状态图。通过这两类图我们可以初步了解系统的业务处理流程。现在需要对系统进行静态建模，这就需要从系统的用例图、活动图和状态图去寻找和发现类。因此，指派你运用本节所学的有关如何抽象出类的知识，完成如下任务：寻找和抽象出书籍管理功能中的类。
	2
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	交互图
	通过对教学内容的学习，使我们完成了TJKD图书馆的管理系统的需求分析，并从业务对象中抽象出了类。现在需要对前面所给出的用例进行实现，而用例的实现主要由交互图来指定和描述系统的动态特性。现指派你运用本节所学的相关知识，完成如下任务：对书籍管理功能中的用例进行动态建模。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	对象图
	TJKD图书管理系统的分析和设计已按计划完成类图和交互图的分析与设计，不过当这份文档提交给图书馆的使用人员审查时，他们认为最好能用一个实例来说明系统的运作，现系统分析部指派你完成该项任务，为系统绘制一张对象图。以借书过程为例绘制对象图。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	组件图
	TJKD图书管理系统的分析和设计已按计划完成类图和交互图的分析与设计，下一步将完成系统的组件图和部署图，现系统分析部指派你完成如下任务：完成系统的组件图。
	2
	1
	设计
	必做

	8
	实验八
	正向工程
	现在，TJKD图书管理系统的分析和设计工作已经基本完成，即将进入编码阶段。为了加快编码进度，可以利用建模工具执行正向工程，将系统中的模型转换成指定语言类型的代码框架，现要求你完成该项任务。
	4
	1
	设计
	必做


执笔人：胡罗凯

《Linux程序设计》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称(中英文)：Linux程序设计（Linux Program Design）

2．课程编号：B0312103

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术(软件工程)

5．学时学分：课程总学时36学时、课程总学分2学分、实验学时12学时、实验学分2/3学分

6．开课学期：6

7．先修课程：面向对象程序设计，操作系统

二、实验教学目的

实验教学是《Linux程序设计》课程教学的一个必要组成部分，不属于单独的实验课程。本实验课程的内容与理论课联系紧密，通过理论教学和实验等环节的教学，使学生加深对教学内容的理解与认识，培养学生的在Linux操作系统下系统操作及基本程序开发的能力。所列实验内容中大部分要求单人单机完成。

三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验迎进行指导：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。

五、实验教材及参考书目

1．《Linux教程（第二版）》、孟庆昌编著、电子工业出版社、2007年3月。
2．《Unix/Linux编程实践教程》、Molay B著 杨宗源 黄海涛译、清华大学出版社、2004年10月。
3．《Linux系统应用与开发教程》、刘海燕 等编著、机械工业出版社、2005年10月。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	Linux安装
	初步了解Linux并掌握Linux安装。
	1
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	Linux基本命令
	掌握Linux基本操作命令。
	1
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	文本命令
	掌握Linux文本操作命令。
	1
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	Shell编程
	掌握Linux shell脚本编写及调试。
	1
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	Linux内核
	进程实验；文件系统实验；内存管理实验；进程通信实验；设备管理实验；中断、异常、系统调用实验。
	1
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	开发工具熟悉
	掌握开发、调试、程序维护工具。
	1
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	Linux编程基础
	掌握Linux编程基础。
	4
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	软件安装与内核升级
	掌握Linux软件安装、内核升级。
	1
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	文件系统维护
	系统监视、文件系统维护。
	1
	1
	验证
	必做


执笔人：史毓达

《J2EE架构与编程》实验课程大纲

一、实验课程基本信息
1．课程名称（中英文）：J2EE架构与编程（J2EE Structure and Programming）

2．课程编号：B0312102
3．课程性质：独立设课

4．适用专业：计算机本科专业

5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时36学时、实验学分2学分

6．开课学期：

7、先修课程：数据结构、数据库系统概论、JAVA语言
二、实验教学目的
重点放在J2EE的三大核心技术（Servlet、JSP和EJB）理解和实现。在完成后，学生应该能够运用所学知识开发和部署用J2EE技术实现的企业级Web应用。
三、实验指导的基本要求
通过实验课程学习，要求学生能够以Eclipse平台为基础，了解当前主流的J2EE整合方案，能够使用Tomcat、Struts、Hibernate、Spring技术进行简单的J2EE应用系统的开发。
四、考核形式及要求
1．考核方式：考查课，操作评分。

2．成绩评定：期中考试占16%，期终考试占60%，平时出勤、课堂提问和作业占24%。
五、实验教材及其参考书目
1．《轻量级J2EE企业应用实战》、李刚、电子工业出版社、2007年。
2．《精通J2EE-Eclipse.Struts.Hibernate.Spring整合应用案例》、计磊、人民邮电出版社、006年。
3．《JSP设计》、林琪译、中国电力出版社、2004年、第3版。
4．《J2EE核心模式》、刘天北译、机械工业出版社、2005年、第2版。

六、实验教学计划表
	序
号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	HTTP请求与响应
	通过调用HTTPRequest，查看HTTP请求所在的主机的IP地址，操作系统，浏览器环境等相关信息；通过调用HTTPResponse，向客户端打印Hello World信息；
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	J2EE容器的使用
	J2EE轻量级容器Tomcat的安装、配置，尝试运行Tomcat提供的案例；
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	页面计数器Servlet
	开发和部署一个简单的Servlet 应用到Tomcat应用服务器上；
	4
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	页面计数器JSP
	一个简单 JSP 应用的开发和部署，理解JSP和Servlets、JSP和静态HTML页面间的关系。
	4
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	使用JSP标签实现斑马线表格
	通过使用JSP提供的循环、判断标签技术，将数据以斑马线表格的方式输出。
	4
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	使用Struts技术编写用户登录程序
	Struts三个主要部件（ActionServlet、ActionForm和Action）的工作原理和配置方法，以及如何在Eclipse平台下配置和使用Struts提供了标签库。
	4
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	使用Hibernate实现HQL查询
	编写Hibernate映射文件，实现多种类型的关系映射，并能通过Hibernate提供的接口执行常用的SQL查询服务
	8
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	使用Spring技术实现依赖注入
	依赖注入的思想，能够使用Spring对依赖关系进行配置
	8
	1
	验证
	必做


执笔人：许庆炜

《微机原理与汇编语言》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称：微机原理与汇编语言

2．课程编号：B0312105，B0320204

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（软件工程方向），教育技术学专业

5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：5，6

7．先修课程：数字电路、C语言程序设计

二、实验教学目的

本实验课是专业课《微机原理与汇编语言》的课程内实验，它是随课程课堂教学分步进行的，主要是练习汇编语言的上机操作和编程方法以及基于总线的接口技术和设计方法，使学生通过实验和设计，掌握微机硬件基本知识、基本操作技能；学会运用汇编语言进行程序设计；树立起计算机体系结构的基本概念；培养基本的硬件动手能力和目标代码级软件调试能力，使学生能在分析问题和解决问题等方面受到系统科学的训练。为后继的相关课程教学及微机技术应用做好铺垫。

三、实验指导的基本要求

1．实验前要求

提前给学生布置任务，让学生熟悉实验内容。

2．实验操作方面要求

对于规定的实验内容，学生可以根据自己对知识的理解与掌握，采用不同的方法实现，教师对学生的实验结果必须逐个地进行验收，综合给出每次实验成绩，以此作为学生平时成绩。

3．实验报告要求

认真完成实验报告，特别是后面的思考题，适当时需要用电子文稿说明设计思想与实现方法。

四、考核形式及要求

1．考核方式：考勤+操作考核+报告评定。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，操作考核占40%，实验报告占40%。

五、实验教材及参考书目

32位微机实验指导书，华中科技大学计算机学院。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	汇编源程序的建立、汇编、连接及运行
	学习MASM，LINK，DEBUG 和VisualASM汇编语言可视化集成开发工具的使用。
	3
	1
	演示设计
	必做

	2
	实验二
	选择结构程序设计
	输入学生成绩，按A、B、C、D、E评级并显示。
	1
	1
	设计
	必做

	3
	实验三
	循环结构程序设计
	统计学生成绩并排序，且将低于60分、60～69的学生人数，分别保存。
	2
	1
	设计
	必做

	4
	实验四
	主子结构程序设计
	计算N！，结果在屏幕上输出。
	2
	1
	设计
	必做

	5
	实验五
	步进电机控制
	控制四相步进电机以双八拍方式运行，自己设置按键控制电机的启停。
	2
	1
	演示验证设计
	必做

	6
	实验六
	音乐发生器
	通过编程使音乐发生器演奏“两只老虎”。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	7
	实验七
	双机串行通讯
	RS-232标准全双工查询方式通信，RS485标准半双工中断方式通信。
	2
	1
	演示验证设计
	必做

	8
	实验八
	中断方式A/D转换器接口
	利用ADC0809，以中断方式采集数据，并在屏幕上显示。
	2
	1
	综合

设计
	必做

	9
	实验九
	DMA方式A/D转换器接口
	利用ADC0809，以DMA方式采集数据，并在屏幕上显示。
	2
	1
	综合

设计
	选做


执笔人：孙延维

《Oracle数据库概论》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称（中英文）：Oracle数据库概论(Oracle Database Introduction)
2．课程编号：B0312216
3．课程性质：独立设课

4．适用专业：计算机本科专业

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分4学分、实验学时36学时、实验学分2学分
6．开课学期：

7．先修课程：数据库系统概论、JAVA语言
二、实验教学目的
重点实践Oracle数据库服务器结构、DBA的管理工作、以及Oracle在数据仓库、数据分析、流媒体数据库方面的最新成果。
三、实验指导的基本要求
结合《数据库系统概论》相关基础知识，讲述Oracle数据库服务器体系结构、DBA的日常管理、维护工作。
四、考核形式及要求
1．考核方式：考查课，操作评分。

2．成绩评定：期中考试占16%，期终考试占60%，平时出勤、课堂提问和作业占24%。
五、实验教材及其参考书目
1．《Oracle数据库基础》、贾素玲、清华大学出版社、2007年。
2．《Oracle9i初学者指南》、王海峰译、机械工业出版社、2003年。
3．《循序渐进Oracle数据库管理、优化与备份恢复》、盖国强、人民邮电出版社、2007年。
4．《Oracle DBA必备技能详解》、商云飞译、清华大学出版社、2006年。
六、实验教学计划表
	序

号
	实验项

目编号
	实验名称
	内容提要
	实验

学时
	每组

人数
	实验

类型
	开出

要求

	1
	实验一
	Oracle 10g
安装与调试
	Oracle文件系统的组织方式，OMF（Oracle Management File）功能。
	2
	50
	验证
	必做

	2
	实验二
	Oracle管理工具使用
	使用OEM查看Oracle物理结构和逻辑结构；启动、关闭isqlplus服务；使用isqlplus查看Oracle物理结构和逻辑结构。
	2
	50
	验证
	必做

	3
	实验三
	SQL-Plus
工具使用
	Oracle核心工具SQL-PLUS的基本功能、使用和配置。
	2
	50
	验证
	必做

	4
	实验四
	启动和关闭；Oracle实例
	Oracle服务器的工作模式，学习如何启动和关闭一个Oracle实例。
	2
	50
	验证
	必做

	5
	实验五
	配置OMF
	如何通过配置OMF实现自动化数据文件的管理。
	2
	50
	验证
	必做

	6
	实验六
	数据字典管理
	Oracle数据字典体系结构，包括如何查看数据字典视图和动态性能视图。
	4
	50
	验证
	必做

	7
	实验七
	表空间管理
	如何通过SQL-PLUS和OEM来管理表空间。
	4
	50
	验证
	必做

	8
	实验八
	数据文件管理
	如何通过SQL-PLUS和OEM来管理数据文件。
	6
	50
	验证
	必做

	9
	实验九
	数据表管理
	如何通过SQL-PLUS和OEM来管理数据表。
	6
	50
	验证
	必做

	10
	实验十
	用户管理
	如何通过SQL-PLUS和OEM来管理数据库系统用户和权限。
	6
	50
	验证
	必做


执笔人：许庆炜

《Oracle数据库开发》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称（中英文）：Oracle数据库开发(Oracle Database Development)
2．课程编号：B0312217
3．课程性质：独立设课

4．适用专业：计算机本科专业

5．学时学分：课程总学时72、课程总学分4学分、实验学时36学时、实验学分2学分

6．开课学期：

7．先修课程：数据库系统概论、JAVA语言、Oracle数据库概论

二、实验教学目的
主要讲述在PL/SQL Developer平台上Oracle 10G SQL和PL/SQL程序的开发。
三、实验指导的基本要求
在完成后，学生应该能够运用所学知识进行Oracle过程、函数、包的应用开发。
四、考核形式及要求
1．考核方式：考查课，操作评分。

2．成绩评定：期中考试占16%，期终考试占60%，平时出勤、课堂提问和作业占24%。
五、实验教材及其参考书目
1．《精通Oracle 10g SQL和PL/SQL》、王海亮、水利水电出版社、2007年。
2．《Oracle9i初学者指南》、王海峰译、机械工业出版社、2003年。
3．《从实践中学习Oracle/SQL》、何明、清华大学出版社、2004年。
4．《Oracle 9i PL/SQL程序设计》、王军译、机械工业出版社、2002年。
六、实验教学计划表
	序
号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	安装配置开发工具
	Oracle开发工具：SQL-PLUS、iSQLPLUS、PL/SQL Developer的安装与配置。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	SQL基本操作回顾
	了解SQL99规范中的组函数的使用。
	6
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	PL/SQL基础
	PL/SQL匿名块的基本结构。
	4
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	PL/SQL控制结构
	学习简单的控制结构IF、CASE、LOOP、FOR、WHILE等的编写。
	4
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	PL/SQL中的SQL
	了解：PL/SQL和SQL之间协同工作机制。理解：如何编写动态SQL，实现在PL/SQL中调用SQL表达式。掌握：在PL/SQL匿名块中执行SQL DML操作，Oracle内置的伪列的使用，以及DML过程中涉及到的事务控制方面的操作。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	内置SQL函数
	了解：Oracle内置的SQL函数的主要类型和调用方法。掌握：字符函数、日期函数、数字函数的使用技巧，以及类型之间的转换方法。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	游标的使用
	了解：游标的作用，以及为什么要在PL/SQL中引入游标概念。理解：显性游标和隐性游标的概念，能够根据不同的应用环境选择合适的游标解决方案。掌握：在循环遍历中使用游标。
	4
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	错误处理
	了解：异常的概念和使用准则。理解：异常的生命周期，异常传播的范围。掌握：Oracle内置异常的使用。
	2
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	集合
	了解：Oracle集合操作的基本思想。理解：几种Oracle内置的集合类型，以及他们的优缺点。掌握：集合操作的方法，Oracle内置的集合操作关键字。
	4
	1
	验证
	必做

	10
	实验十
	过程、函数和包
	了解：子程序的结构。理解：存储子程序和局部子程序的异同，子程序间的依赖性，Oracle调用安全问题。掌握：创建、调用、存储子程序的方法，包的声明和使用。
	4
	1
	验证
	必做

	11
	实验
十一
	触发器
	了解：触发器的功能和主要类型。掌握：创建各类触发器的方法，如何通过数据字典管理触发器。
	2
	1
	验证
	必做


执笔人：许庆炜
《嵌入式系统》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称（中英文）：嵌入式系统（Embedded System）

2．课程编号：B0310212，B0312211
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向，软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时18学时、实验学分1学分

6．开课学期：7

7．先修课程：计算机组成原理
二、实验教学目的

实验教学是《嵌入式系统》课程教学的一个必要组成部分，不属于单独的实验课程。本实验课程的内容与理论课联系紧密，通过理论教学和实验等环节的教学，使学生加深对教学内容的理解与认识，培养学生的嵌入式硬件系统的设计能力。所列实验内容中大部分要求单人单机完成。
三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验迎进行指导：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序或制定相应的实验步骤。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。
五、实验教材及参考书目

采用周立功的SmartArm2410实验箱配套教材，2005年。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验类型
	开出要求

	1
	实验一
	认识和熟悉嵌入式实验箱
	认识和熟悉嵌入式实验箱。
	1
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	嵌入式开发工具
	熟悉嵌入式IDE软件的使用、掌握仿真器的使用与驱动的安装。
	1
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	体系结构基本实验
	体系结构基本实验、JTAG实验。
	1
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	汇编指令
	汇编指令实验、ADS开发环境熟悉。
	3
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	体系结构各模块的基本实验及其软件调试
	向量中断控制器实验、GPIO实验、UART实验、I2C实验、SPI接口实验、定时器实验、脉宽调制器实验、A/D转换实验、实时时钟实验、看门狗实验。
	4
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	接口技术与硬件设计
	开发板设计、布线、焊接、调试。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	μC/OSII移植实验
	μC/OSII移植实验。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	综合课程设计实践
	综合课程设计实践。
	4
	1
	验证
	必做


执笔人：史毓达

《嵌入式系统软件设计》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称(中英文)：嵌入式系统软件设计（Software Design of Embedded System）

2．课程编号：B0310213，B0312212
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向，软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分

6．开课学期：5

7．先修课程：微机原理或计算机组成原理、操作系统、嵌入式系统

二、实验教学目的

实验教学是《嵌入式系统软件设计》课程教学的一个必要组成部分，不属于单独的实验课程。本实验课程的内容与理论课联系紧密，通过理论教学和实验等环节的教学，使学生加深对教学内容的理解与认识，培养学生的嵌入式软件程序设计、调试的能力。所列实验内容中大部分要求单人单机完成（课程设计除外）。
三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验迎进行指导：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。
五、实验教材及参考书目

1．《ARM嵌入式系统开发：软件设计与优化》、斯洛斯（美）、北京航空航天大学出版社、2005年5月。
2．《嵌入式通信软件设计》、T.Sridhar（美）、北京航空航天大学出版社、2003年。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	ARM指令集
	分支指令、load store指令、软件中断指令、程序状态寄存器指令、条件执行实验。
	1
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	Thumb指令集
	ARM-Thumb交互、数据处理指令、多寄存器load-store指令、堆栈指令、软件中断指令实验。
	1
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	C编程
	指针别名、结构体、位域、边界不对齐数据和字节排列方式、浮点运算、内联函数和内嵌汇编实验。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	ARM汇编与优化
	寄存器分配、位操作、高效的switch、边界不对齐数据的处理实验。
	1
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	基本运算优化
	整数规格化和前导0计数、平方根、超越函数、字节顺序反转和位操作、饱和及舍入运算实验。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	数字信号处理
	FIR滤波器、IIR滤波、离散傅里叶变换实验。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	异常和中断处理
	异常处理、中断处理实验。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	引导装载程序实验
	引导装载程序实验。
	2
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	嵌入式操作系统
	SLOS内核分析实验。
	2
	1
	验证
	必做

	10
	实验十
	Cache基础实验
	Cache基础实验。
	1
	1
	验证
	必做

	11
	实验
十一
	Cache写缓冲器实验
	Cache写缓冲器实验。
	1
	1
	验证
	必做

	12
	实验
十二
	存储管理单元
	MMUSLOS应用实验。
	1
	1
	验证
	必做


执笔人：史毓达

《设计模式》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称（中英文）：设计模式（Design Patterns）

2．课程编号：B0310204，B0312213
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术(教育方向，软件工程方向）

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：7

7．先修课程：面向对象程序设计(C#)

二、实验教学目的

实验教学是《设计模式》课程教学的一个必要组成部分，不属于单独的实验课程。本实验课程的内容与理论课联系紧密，通过理论教学和实验等环节的教学，使学生加深对教学内容的理解与认识，培养学生灵活应用各种现有模式的能力，从而开发出更理想的程序代码，所列实验内容中大部分要求单人单机完成。
三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验迎进行指导：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求运用相应的设计模式。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的设计文件丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。
五、实验教材及参考书目

1．《C#设计模式》、James W.Cooper、电子工业出版社、2003年。
2．《设计模式：可复用面向对象软件的基础》、Erich Gamma、机械工业出版社、2000年。
3．《设计模式精解》、Alan Shalloway James R.Trott、清华大学出版社、2004年。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	创建型模式一
	简单工厂模式、工厂模式、抽象工厂模式。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	创建型模式二
	单实例模式、建造模式、原型模式实验。
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	结构型模式一
	适配器模式、桥模式、组合模式。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	结构型模式二
	外观模式、享元模式、代理模式实验。
	2
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	行为模式一
	责任链模式、命令模式、迭代器模式、中介者模式、备忘录模式。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	行为模式二
	观察者模式、状态模式、策略模式、模板方法、解析器模式实验。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	模式的关系以及综合应用
	设计模式在ado.net中的应用、设计模式在asp.net中的应用实验。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	软件复用实验
	软件复用实验。
	4
	1
	验证
	必做


执笔人：史毓达

《计算机基础及应用》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称中英文：计算机基础及应用

2．课程编号：B0320001
3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：教育技术学
5．学时学分：课程总学时52学时、课程总学分3学分、实验学时26学时、实验学分1.5学分

6．开课学期：1

7．先修课程：无先修课程

二、实验教学目的

《计算机基础及应用》是湖北第二师范学院计算机专业学生必修的公共基础课，是一门实践性很强的课程，实验教学是非常重要的环节，本实验课程的内容与理论课联系紧密，学生在理论课上获取的知识，需要在实验课上进行实践。要求熟练掌握Windows操作系统，以及对中文字处理软件Word、电子表格软件Excel、中文演示软件PowerPoint和Internet应用的操作能力，让学生在技术应用能力方面有较大的提高，能解决生活、工作中的一些实际问题。

三、实验指导的基本要求

1．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现，按照老师的要求或示例样张完成实验操作，在实验过程中要经常保存文件，实验结果一定要由指导老师检查并确认。

2．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：上机考试。

2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：

考勤占20%，实验报告占20%，期末上机考试占60%。
五、实验教材及参考书目

《大学计算机基础实训教程》、龚义建 雷建军、湖北人民教育出版社、2008年。

六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	计算机基本操作
	认识计算机硬件，正确安装各项外设，Windows XP启动、关闭计算机，熟悉键盘，指法训练。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	Windows XP的基本操作
	熟悉Windows XP中文版的界面，窗口的操作，新建文件和文件夹，选中、重命名文件和文件夹，文件和文件夹的删除与恢复，文件和文件夹的移动和复制，查找文件或文件夹，文件和文件夹的显示和隐藏。
	3
	1
	验证
综合
	必做

	3
	实验三
	WORD 2003的初步
	熟悉中文Word 2003的界面，创建第一个Word文档，编辑文档，移动和复制文本。
	2
	1
	验证
综合
设计
	必做

	4
	实验四
	排版文档
	字符格式的的编排，段落格式的的编排，页面格式的设置，添加边框和底纹。
	1
	1
	综合
设计
	必做

	5
	实验五
	表格的使用
	创建、编辑表格，修改表格结构，设置表格的格式，表格的公式计算与排序，文本和表格的互相转换。
	1
	1
	综合
设计
	必做

	6
	实验六
	图文混排
	在Word文档中插入剪贴画，为页面制作水印，绘制图形。
	1
	1
	综合
设计
	必做

	7
	实验七
	特殊格式编排及打印
	分栏排版，编号列表的设置，使用艺术字，输入数学公式，样式的应用，脚注、尾注、修订与批注，制作页眉和页脚，制作目录，使用邮件合并制作信封，打印预览，打印文档。
	1
	1
	综合
设计
研究
	必做

	8
	实验八
	电子表格软件快速入门
	输入数据，使用公式进行计算，工作表的基本操作，编辑工作表，保存Excel文件。
	1
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	图表的应用及数据管理
	创建“成绩分析”工作表，修饰工作表，创建柱形图，向图表添加数据系列，调整新添加数据的显示位置。编辑修饰数据清单，筛选统计信息。
	1
	1
	综合
设计
	必做

	10
	实验十
	公式与函数的使用
	设置数据的有效范围，利用公式计算课程总分，将不及格的学生成绩标识出来，创建嵌套公式，数据的保护。
	2
	1
	综合
设计
研究
	必做

	11
	实验
十一
	演示文稿的制作
	利用内容提示向导快速创建演示文稿、利用“空演示文稿”创建演示文稿、在大纲视图中制作演示文稿、编辑幻灯片中的文字。
	1
	1
	验证
	必做

	12
	实验
十二
	媒体素材的插入与简单加工
	插入与编辑图片、插入与编辑剪贴画、插入艺术宇、插入音频文件、插入视频文件。
	1
	1
	验证
综合
	必做

	13
	实验
十三
	美化演示文稿
	为演示文稿选用应用模板、改变幻灯片配色方案、认识幻灯片母版、自定义模板文件。
	1
	1
	验证
综合
	必做

	14
	实验
十四
	设置幻灯片的跳转与播放效果
	给演示文稿添加动画效果、设置幻灯片的切换效果、在演示文稿内进行跳转。
	1
	1
	验证
综合
设计
	必做

	18
	实验
十五
	网络浏览器工具的使用
	漫游Internet，保存网页信息，利用关键字查找相关的信息，查找工具软件。
	1
	1
	验证
	必做

	19
	实验
十六
	电子邮件的使用
	使用基于Web界面的电子邮件服务，用Outlook Express收发电子邮件。
	1
	1
	验证
综合
	必做

	20
	实验
十七
	文件的上传和下载
	利用浏览器访问FTP站点，利用FlashFTP工具访问FTP站点，使用专门的下载软件下载网上资源。
	1
	1
	验证
综合
设计
	必做

	21
	实验
十八
	即时通信软件
	利用QQ聊天，利用QQ进行文件传输。
	1
	1
	验证
综合
	必做

	22
	实验
十九
	搜索网络信息
	使用Google采用关键字检索法查找网上资源，使用Sogou采用分类检索法查找网上资源，中国期刊网(CNKI)的使用。
	3
	1
	验证
综合
研究
	必做


执笔人：雷建军

《C语言程序设计》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称（中英文）：C语言程序设计（C Programming）
2．课程编号：B0320002
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：教育技术学
5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时36学时、实验学分2学分
6．开课学期：2

7．先修课程：计算机基础

二、实验教学目的

C语言程序设计是一门实践性很强的课程，实践是最重要的环节，本实验课程的内容与理论课联系紧密，学生在理论课上获取的知识，需要在实验课上加深理解，融会贯通，同时实验课是培养学生动手能力和创新思维的重要教学环节。通过完成本实验课的实验，学生应能初步掌握程序设计的基本技能、常用编程技术，所列实验内容中大部分要求单人单机完成。
三、实验指导的基本要求

根据课程需要，要求学生在课外进行至少18学时的上机训练：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）
四、考核形式及要求

1、考核方式：考查，操作。
2、成绩评定：实验成绩由以下几部分组成：

（1）实验考勤占30%

（2）实验态度与结果占30%

（3）实验报告占40%

在总评成绩中25%的比例汇总计算。
五、实验教材及参考书目

《C语言程序设计实训指导教程》、杨莉 龚义建、华中科技大学出版社、2009年。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组人数
	实验类型
	开出
要求

	1
	实验一
	C程序设计初步
	熟悉Visual C++的环境；了解编写和上机调试C程序的一般过程。
	2
	1
	基本操作
	必开

	2
	实验二
	数据类型、运算符与表达式
	了解数据类型及使用方法。掌握常用算术运算符的使用方法、优先级别及结合方向。掌握C语言表达式的运算规则。
	1
	1
	验证
	必开

	3
	实验三
	输入与输出实现
	掌握整型、实型、字符型数据的输入输出格式控制。掌握scanf、printf函数语句的使用方法。
	1
	1
	验证
	必开

	4
	实验四
	选择结构
	掌握利用if语句实现选择结构程序设计的方法。掌握逻辑运算符的使用方法。掌握利用switch语句实现选择结构的程序设计方法。注意break在switch语句中的作用。
	2
	1
	设计
	必开

	5
	实验五
	循环结构
	掌握利用while 或do while实现条件型循环结构程序设计的方法。掌握利用for语句实现计数型循环结构程序设计的方法。
	2
	1
	设计
	必开

	6
	实验六
	循环嵌套
	掌握循环嵌套的程序设计方法，注意内外层循环间的关系。
	2
	1
	综合
	必开

	7
	实验七
	数组
	掌握一、二维数组的定义规则。正确运用一、二维数组进行程序设计。
	2
	1
	设计
	必开

	8
	实验八
	数组排序
	掌握冒泡法排序。掌握选择法排序。
	2
	1
	综合
	必开

	9
	实验九
	字符数组与字符串
	掌握利用字符数组存放字符串的方法。掌握常用的字符串操作函数。
	2
	1
	设计
	必开

	10
	实验十
	函数的定义和调用、变量的存储属性
	掌握C语言函数的定义及调用规则；掌握值传递的方法，初步掌握地址传递、函数作参数、函数名作参数等知识。掌握递归的使用。区分动态变量和静态变量，外部变量和局部变量。理解变量的各种存储属性。
	4
	1
	设计
	必开

	11
	实验
十一
	指针变量的定义及指针与数组
	掌握指针类型变量的定义和引用方法。学会用指针对变量进行操作。掌握指针与一维数组、二维数组的关系。掌握指针数组的使用方法。掌握预处理命令的使用。
	4
	1
	设计
	必开

	12
	实验
十二
	指针与函数
	掌握指针作函数的参数的程序设计方法。掌握指向函数的指针的程序设计方法。掌握返回指针值的函数的程序设计方法。
	2
	1
	综合
	必开

	13
	实验
十三
	结构体和共用体
	掌握结构体类型的定义和使用方法。掌握共用体类型的定义和使用方法。
	2
	1
	设计
	必开

	14
	实验
十四
	链表和位运算
	掌握动态数据结构和静态数据结构的区别、作用、链表的建立及访问方法。掌握位运算符的使用方法。
	4
	1
	综合
	必开

	15
	实验
十五
	文件
	掌握文件的定义、打开、关闭方法、文件的各种读写函数的使用方法、文件的定位和随机访问方法。
	4
	1
	综合
	必开


执笔人：杨莉

《教育信息处理》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：教育信息处理（Education Information Processing）

2．课程编号：B0320009

3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：课程总学时54、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分

6．开课学期：5

7．先修课程：概率论与数理统计

二、实验教学目的

“教育信息处理实验”主要是帮助学生深入理解书中的重要概念、原理及应用，培养学生通过信息技术手段来解决教育信息处理问题的能力，特别是用计算机来处理教育信息的能力。

三、实验指导的基本要求

为达到实验教学的目的，实验指导教师对学生实验应进行的指导：

1．基本原理要求：学生应掌握教师在上课对教学案例实现原理的分析与讲解，预习课堂笔记。

2．实验操作方面要求：对于规定的实验内容，学生可以根据自己对知识的理解与掌握，采用不同的方法完成作品，关键在于掌握实现的原理；对于自定义内容，要体现出每个实验模块的思想以及自己的创造力。

3．实验报告要求：要写出作品实现所采用的方法及过程，特别是实验后的总结，如收获、感想等。

4．实验成果要求：实验后必须提交每次的实验结果，适当时需要用电子文稿说明设计思想与实现方法。

四、考核形式及要求

1．本课程的实验考核方式是考察，以学生设计出的程序作为考核成绩。

2．成绩评定：期中考试占20%，期终考试占60%，平时出勤、课堂表现和作业占20%。

五、实验教材及参考书目

1．《教育信息处理》、傅德荣、章慧敏、北京师范大学出版社、2001年9月。

2．《教育信息处理原理》、薛理银、北京师范大学出版社、1996年3月。

3．《信息论理论基础》、贾世楼、哈尔滨工业大学出版社、1986年。

4．《教育测量》（修订版）、王孝玲、华东师范大学出版社、2005年5月。

六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	信息熵的表示和计算
	信息论的基本概念，如熵、互信息、信道容量和编码等。
	3
	30
	验证
	必做

	2
	实验二
	教学目标分析法
	解释结构模型法的基本原理；能初步运用解释结构模型法分析简单教材。
	3
	30
	验证
	必做

	3
	实验三
	聚类分析的软件设计及应用
	编程实现多元统计分析的过程。
	4
	30
	设计
	必做

	4
	实验四
	S-P表分析法
	编程掌握各种S-P表的制作，并懂得从中提取信息，指导教学和学习工作。
	4
	30
	设计
	必做

	5
	实验五
	模糊综合评判程序设计
	模糊综合评判的意义、方法以及应用方式。
	4
	30
	设计
	必做


执笔人：蔡进
《多媒体技术基础》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：多媒体技术基础

2．课程编号：B0310206，B0311205，B0312204，B0320011

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向、网络方向、软件工程方向）、教育技术学专业
5．学时学分：课程总学时36学时、课程总学分2学分
6．开课学期：7，6，6，5
7．先修课程：计算机基础

二、实验教学目的

了解多媒体计算机的定义和关键技术；多媒体技术的发展与应用；声卡的功能与工作原理；音频信号的采样、量化、压缩与编码；视频信号的获取与处理；多媒体的数据压缩编码技术；多媒体计算机的硬件及软件系统结构；超文本和超媒体的体系结构与应用；多媒体计算机的应用技术。
三、实验指导的基本要求

1．在上机实验前，教师应指定明确的实验项目，要求学生了解实验的目的和要求，并据此复习或阅读书本上相关内容。
2．教师应该要求学生根据实验中给定的项目，音频、图像、视频信息的获取与处理技术；多媒体计算机硬件及软件系统结构；多媒体应用软件的开发技术。
3．在上机过程中，教师应指导和督促学生完成练习，帮助学生分析出现的问题并采取相应的对策。
4．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

1．考核方式：本课程期末以闭卷。
2．成绩评定：期中考试占20%，期终考试占70%，平时出勤、课堂提问和作业占10%。

五、实验教材及参考书目

1．《多媒体技术基础及应用》、钟玉琢、冼伟铨、沈洪编著。
2．《多媒体计算机技术原理》、马华东、清华大学出版社，1999年。
3．《多媒体技术基础与应用》、鄂大伟、高等教育出版社，2003年（第二版）。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	制作图、文、声并茂的演示文稿
	多媒体工具及其应用。
	2
	1
	演示

设计
	必做

	2
	实验二
	声音信号的获取与处理
	声音的录制与简单加工。
	2
	1
	演示

设计
	必做

	3
	实验三
	图像处理
	平面图像处理(Photoshop)。
	2
	1
	演示

设计
	必做

	4
	实验四
	变形动画制作
	平面动画制作Flash。
	2
	1
	演示

设计
	必做

	5
	实验五
	网页动画制作技术
	网页设计与制作Dreamweaver。
	2
	1
	演示

设计
	必做

	6
	实验六
	视频编辑
	视音频节目制作Premiere Pro。
	2
	1
	演示

设计
	必做

	7
	实验七
	Authorware多媒体软件创作
	多媒体课件设计与制作Authorware。
	2
	1
	演示

设计
	必做

	8
	实验八
	三维模型制作
	计算机辅助设计CAD。
	2
	1
	演示

设计
	必做


执笔人：张帆
《信息技术与课程整合实验》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：信息技术与课程整合（Information Technology Integrated into curriculum）
2．课程编号：B0320013
3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3、实验学时18学时、实验学分1学分

6．开课学期：第6学期

7．先修课程：教育技术学

二、实验教学目的

掌握信息技术与课程整合的原理与方法，培养学生开发计算机辅助教育系统的能力。
三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验应进行的指导：
1．预习要求：学生每次实验前必须根据实验指导书，设计出实验方案（程序和实验步骤）。

2．实验操作方面要求: 在实验过程中要求独立进行程序调试和排错，必须学会使用在线帮助解决实验中遇到的问题，必须应用理论知识分析问题、解决问题。上机结束后写出实验报告，对实验过程进行分析和总结。

3．实验报告要求：实验报告应包含实验题目、实验内容、实验步骤、程序框图、调试说明（包括上机时遇到的问题及解决此问题的调试情况）、观察到的现象及其分析、程序设计技巧的总结以及程序输出结果的分析)、实验的心得体会等。

四、考核形式及要求

1．考核方式：课程实验考核方式是考查，操作。
2．成绩评定：实验报告30%、实验结果15%、动手能力50%、实验态度5%。

五、实验教材及参考书目
1．《信息技术与课程整合》、赵呈领、湖北科技出版社、2006年6月。
2．《信息技术教学应用》、师书恩、高等教育出版社、2004年5月。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	基于Web的学习系统分析
	了解基于Web的学习系统的特点及学习模式。
	2
	40
	验证
	选开

	2
	实验二
	CAI课件设计与开发
	掌握CAI课件的开发步骤及方法。
	2
	40
	验证
	选开

	3
	实验三
	专题学习网站的设计与开发
	掌握专题学习网站的教学设计方法和系统设计方法；掌握专题学习网站的实现技术。
	4
	40
	综合
	必开

	4
	实验四
	信息技术与课程整合案例观摩与分析
	掌握运用信息技术创设教学情境、呈现问题情境，进行探究性学习和研究性学习的方法。
	2
	40
	演示
	选开

	5
	实验五
	学生成绩管理系统
	初步掌握管理系统的结构设计、功能设计以及维护管理的方法。包括用户界面，输入模块，输出模块，查询统计模块。
	4
	40
	综合
	必开

	6
	实验六
	“信息技术与课程整合”的教学模式设计与分析 
	进一步了解信息技术与课程整合的几种教学模式，掌握“信息技术与课程整合”教学模式设计的基本方法。
	2
	40
	设计
	选开

	7
	实验七
	教学资源库应用于教学实践
	掌握教学资源应用于教学实践的基本方法。
	2
	40
	设计
	选开


执笔人：蔡进
《流媒体技术》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：流媒体技术

2．课程编号：B0320016

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：课程总学时36、课程总学分2、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：7

7．先修课程：平面动画设计与制作（Flash）、音视频处理技术、网页设计与制作

二、实验教学目的

本课程要求学生了解流媒体节目的编码制作、播放应用方式、原理。能够创建并管理流媒体服务器；安装、创建、管理、访问流媒体服务器；并能进行流媒体教育系统的设计和开发。

三、实验指导的基本要求

为达到实验教学的目的，实验指导教师对学生实验应进行的指导：

1．帮助学生熟悉、理解并巩固所学的基础知识和基本理论。

2．使学生熟练使用常用的流媒体制作软件，培养学生的实际动手能力与操作技巧。

3．帮助学生架构流媒体服务器，并尝试进行流媒体教育系统的设计和开发。

四、考核形式及要求

1．考核方式：课程实验考核方式是考察，操作。
2．成绩评定：本课程的考核是以平时成绩为基础，期终以学生设计出的流媒体作品作为考核成绩。期中考试占20%，期终考试占40%，平时作业占30%，出勤、课堂提问和作业占10%。

五、实验教材及参考书目

1．《流媒体技术入门与提高》、廖勇等编、国防工大出版社、2006年。
2．《流媒体技术丛书——流媒体技术大全》、张丽编、中国青年出版社、2001年。
3．《流媒体原理与应用》、庄捷编、中国广播电视出版社、2007年。
4．《流媒体技术与应用》、胡泽、赵新梅、中国广播电视出版社、2006年。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验类型
	开出要求

	1
	实验一
	生成Windows Media流媒体
	Window Media Encoder的使用，把已有的媒体文件转换成流媒体格式、进行实时屏幕捕捉编码。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	流媒体编辑软件ASF Tools的使用
	对流媒体文件进行裁剪、拼接与修复。
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	ASF Indexer的使用
	为asf文件建立标签；为流媒体文件添加脚本命令。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	配置Media Server服务器
	通过Media Server服务器的配置实现点播、广播与多播。
	2
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	Windows Media流媒体结合Web网页
	播放Web Server上的流媒体文件；实现网页超链接控制流媒体跳转。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	安装使用Helix Server
	Helix Server的设置，实现点播与直播。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	Helix Producer的使用
	使用Helix Producer将其他媒体文件或者直播的音频和视频转换为Real格式的流媒体文件。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	制作RealPix
	用RealPix实现图像的淡入淡出、推拉、镜头切换效果。
	2
	1
	验证
	必做

	9
	实验九
	SMIL应用
	使用SMIL语言实现流媒体文件的组合。
	2
	1
	综合设计
	必做


执笔人：李汪丽
《平面图像处理(Photoshop)》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：平面图像处理（Photoshop Image Processing）
2．课程编号：B0320101

3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：课程总学时36学时、课程总学分2学分、实验学时18学时、实验学分1学分

6．开课学期：2

7．先修课程：素描、色彩

二、实验教学目的

“平面图像处理(Photoshop)实验”主要是帮助学生掌握数字图像加工过程中的基本概念的理解，掌握Adobe Photoshop软件处理数字图像的操作技术、基本技巧，培养学生用计算机来进行平面设计、加工、处理数字图像的操作能力。
三、实验指导的基本要求

为达到实验教学的目的，实验指导教师对学生实验应进行的指导：
1．基本原理要求：学生应掌握教师在上课过程中所采用的教学案例的实现方法与过程，预习课堂笔记。

2．实验操作方面要求：对于规定的实验内容，学生可以根据自己对知识的理解与掌握，采用不同的方法完成作品，关键在于掌握实现的原理；对于自定义内容，要体现出每个实验模块的思想以及自己的创造力。

3．实验报告要求：要写出作品实现所采用的方法及过程，特别是实验后的总结，如收获、感想等。

4．实验成果要求：实验后必须提交每次的实验结果，适当时需要用电子文稿说明设计思想与实现方法。

四、考核形式及要求

1．考核方式：课程实验考核方式是考察，操作。
2．成绩评定：本课程的考核是以平时成绩为基础，期终以学生设计出的程序作为考核成绩。期中考试占20%，期终考试占40%，平时作业占30%，出勤、课堂提问和作业占10%。

五、实验教材及参考书目

1．《Photoshop平面设计实用教程》、周建国、人民邮电出版社、2008年11月。
2．《数字图像处理》、陆玲、王蕾、桂颖、中国电力出版、2007年7月。

3．《Photoshop CS图像处理技术》、王建波、中国铁道出版社、2006年6月。

4．《中文Photoshop CS必会50例》、孟凯林、清华大学、2007年7月。

六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	图层的应用：制作旧画报
	理解图层的意义，掌握图层的处理方法，设计简单的平面效果图。
	2
	40
	验证
	必开

	2
	实验二
	特殊效果的文字
	掌握文字图层和文字蒙版工具制作文字的方法，结合文字的处理技巧及图层样式、滤镜制作出多种文字特效。
	2
	40
	验证
	必开

	3
	实验三
	色彩与色调的调整：偏色照的纠正
	理解直方图、色阶、曲线的意义，掌握用色阶、曲线调整图像色彩的原理和方法。
	2
	40
	验证
	必开

	4
	实验四
	色彩与色调的调整：曝光照片的修正
	通过该实验，让学生掌握色阶、蒙版以及其他图像工具的综合运用。
	2
	40
	验证
	必开

	5
	实验五
	路径的应用：鼠绘
	通过路径工具的灵活使用，学会用鼠标手绘图形的方法和技巧。
	2
	40
	验证
	必开

	6
	实验六
	通道与蒙版：高难度抠图
	通过通道与蒙版的灵活运用，掌握抠图技术的一个新高度。
	2
	40
	验证
	必开

	7
	实验七
	ImageReady制作web动画
	运用ImageReady 工具制作、处理网页设计中常用的图案和图像。
	2
	40
	验证
	必开

	8
	实验八
	综合实验1：海报
	综合运用图像处理工具设计一份海报，让学生发挥创造性的操作能力和实用技巧。
	2
	40
	设计
	必开

	9
	实验九
	综合实验1：封面设计
	综合运用图像处理工具设计一本书的封面，让学生发挥创造性的操作能力和实用技巧。
	2
	40
	设计
	必开


执笔人：蔡进
《平面动画设计与制作（Flash）》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：平面动画设计与制作（Flash）

2．课程编号：B0310207，B0320102

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：计算机科学与技术（教育方向），教育技术学专业
5．学时学分：课程总学时36学时、课程总学分2学分、实验学时18学时、学分1学分

6．开课学期：8，2
7．先修课程：素描、色彩、平面图像处理

二、实验教学目的

通过实验掌握flash动画制作中的基本概念及常用技巧，脚本编程的语法及影片控制技术。能综合应用各项技能设计与制作flash网络动画作品。

三、实验指导的基本要求

为达到实验教学的目的，实验指导教师对学生实验应进行的指导：

1．基本原理要求：学生应掌握教师在上课过程中所采用的教学案例的实现方法与过程，预习课堂笔记。

2．实验操作方面要求：对于规定的实验内容，学生可以根据自己对知识的理解与掌握，采用不同的方法完成作品，关键在于掌握实现的原理；对于自定义内容，要体现出每个实验模块的思想以及自己的创造力。

3．实验报告要求：要写出作品实现所采用的方法及过程，特别是实验后的总结，如收获、感想等。

4．实验成果要求：实验后必须提交每次的实验结果，适当时需要用电子文稿说明设计思想与实现方法。

四、考核形式及要求

1．考核方式：课程实验考核方式是考察，操作。
2．成绩评定：本课程的考核是以平时成绩为基础，期终以学生设计出的动画作为考核成绩。期中考试占20%，期终考试占40%，平时作业占30%，出勤、课堂提问和作业占10%。

五、实验教材及参考书目

1．《Flash 培训教程》、刑增平、胡争辉编著、北京科海电子出版社、2003年。
2．《Flash MX 完全动画设计·特效制作篇》、高霞、中国青年出版社、2005年。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	熟悉FLASH MX工作环境
	熟悉FLASH工作界面，绘图工具栏操作。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	图形及文本编辑
	绘图工具栏、文本操作。
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	元件、图层与时间轴
	了解图层、时间轴概念，学会编辑、使用元件。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	基本动画制作
	了解运动、形变动画及逐帧动画的特点、区别及编辑方法。
	2
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	脚本控制与交互
	了解动作面板及动作脚本的作用，实现简单的交互动画效果。
	2
	1
	验证

综合
	必做

	6
	实验六
	组件的使用
	学会在影片中加入组件。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	影片中声音的使用
	学会在影片中添加声音，并对声音的播放实现控制。
	2
	1
	验证
	必做

	8
	实验八
	综合创作动画
	结合前面综合知识，创作一个动画实例。
	4
	1
	综合设计
	必做


执笔人：李汪丽
《面向对象程序设计(VB.NET)》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：面向对象程序设计（Object-Oriented Programming-VB.NET）

2．课程编号：B0320104
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：课程总学时72学时、课程总学分4学分、实验学时36学时、实验学分2学分。

6．开课学期：5

7．先修课程：程序设计导论，算法与数据结构，数据库等

二、实验教学目的

使学生掌握面向对象编程的思想，掌握类、继承、对象、重写和重载等重要概念，灵活应用ADO.NET知识，具有开发Windows窗体应用程序以及Web窗体应用程序的能力，为学生在.NET框架下进行程序开发打下坚实的基础。同时，培养学生具有一定的项目开发能力、团队协作的精神以及适应信息化社会要求的自学能力和获取计算机新知识、新技术的能力。

三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验应进行的指导：

1．预习要求：学生每次实验前必须根据实验指导书，设计出实验方案（程序和实验步骤）。

2．实验操作方面要求：在实验过程中要求独立进行程序调试和排错，必须学会使用在线帮助解决实验中遇到的问题，必须应用理论知识分析问题、解决问题。上机结束后写出实验报告，对实验过程进行分析和总结。

3．实验报告要求：实验报告应包含实验题目、实验内容、实验步骤、程序框图、调试说明（包括上机时遇到的问题及解决此问题的调试情况）、观察到的现象及其分析、程序设计技巧的总结以及程序输出结果的分析)、实验的心得体会等。

四、考核形式及要求

1．考核方式：课程实验考核方式是考查，操作。
2．成绩评定：成绩由以下几部分组成：实验报告30%、实验结果15%、动手能力50%、实验态度5%。

五、实验教材及参考书目

1．《VB.NET程序设计》、田原等编著、清华大学出版社、2006年6月。

2．《VB.NET数据库开发》、盛和太 白葳、清华大学出版社，2004年4月、(第2版)。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	VB.NET集成开发环境
	了解VB.NET集成开发环境，完成简单项目。
	2
	40
	演示
	必开

	2
	实验二
	基本控件的使用
	掌握VB.NET基本控件的使用。
	2
	40
	设计
	必开

	3
	实验三
	菜单、工具条、状态栏的设计
	掌握VB.NET菜单、工具条、状态栏的设计。
	2
	40
	设计
	必开

	4
	实验四
	对话框的设计与实现
	掌握对话框的设计与实现。
	2
	40
	设计
	必开

	5
	实验五
	程序设计基础
	掌握程序设计的基础知识，能设计与实现顺序、选择、循环和跳转结构的程序。
	4
	40
	综合
	必开

	6
	实验六
	数组、枚举及结构的应用
	掌握数组、枚举及结构的定义、声明、赋值、引用。
	2
	40
	设计
	必开

	7
	实验七
	过程设计与实现
	掌握过程的定义、引用，能进行过程设计并实现。
	2
	40
	设计
	必开

	8
	实验八
	类的设计与实现
	掌握OO的基本概念，能通过继承的方法实现新类的定义。
	2
	40
	设计
	必开

	9
	实验九
	文件操作
	掌握文件操作的方法。
	2
	40
	设计
	必开

	10
	实验十
	图形绘制及图像操作
	掌握简单图形绘制及图像操作。
	2
	40
	设计
	必开

	11
	实验
十一
	多媒体程序设计
	掌握基本多媒体控件的使用。
	2
	40
	设计
	必开

	12
	实验
十二
	数据库程序设计
	掌握数据库访问方式。
	4
	40
	设计
	必开

	13
	实验
十三
	网络应用程序设计
	了解网络应用程序设计的基本知识，掌握简单的网络应用程序设计。
	2
	40
	设计
	必开

	14
	实验
十四
	程序调试及异常处理
	掌握程序调试及异常处理的基本方法和技能。
	2
	40
	综合
	必开

	15
	实验
十五
	VB.NET应用程序部署
	掌握项目部署的基本方法。
	4
	40
	综合
	必开


执笔人：刘志明
《ASP.NET程序设计》实验课程大纲
一、实验课程基本信息

1．课程名称：ASP.NET程序设计

2．课程编号：B0320106

3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：计算机科学与技术

5．学时学分：课程总学时72学时、课时总学分4学分、实验学时36学时、实验学分2学分

6．开课学期：6

7．先行课程：C语言程序设计

二、实验教学目的

实验教学是《ASP.NET》课程教学的一个必要组成部分，不属于单独的实验课程。本实验课程的内容与理论课联系紧密，通过理论教学和实验等环节的教学，使学生加深对教学内容的理解与认识，培养学生的网络程序设计、调试和动态页面制作的能力。所列实验内容中大部分要求单人单机完成（课程设计除外）。

三、实验指导的基本要求

为达到教学目的，实验指导教师对学生实验迎进行指导：

1．预习要求

学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节，然后按题目的要求编写程序，实验时要准备好相应的设计思路和算法清单。

2．实验操作方面要求

本实验是在pc机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验内容

（4）实验步骤

（5）实验总结（包括思考题）

四、考核形式及要求

实验成绩由以下几部分组成：

（1）实验考勤占10%

（2）实验态度与结果占40%

（3）实验报告占50%

要求学生按要求写出实验报告，重点考查实验结果及其正确性与总结内容，书写是否清晰，整洁，以ABCDE五分制进行记载。

五、实验教材及参考书目

1．《Web应用程序设计技术--ASP.NET》、秦学礼、清华大学出版社、2006年4月。
2．《精通ASP.NET编程》、黎晓冬 王福水、北京：科学出版社、第一版。
3．《用实例学ASP.NET》、章立民、北京：电子工业出版社、第一版。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	ASP.NET的运行环境的安装和配置
	掌握ASP.NET运行环境的安装；熟悉ASP.NET应用程序的配置；掌握Web页的发布。
	2
	1
	演示
设计
	必做

	2
	实验二
	C#NET编程
	编程实现C#语言各种语法元素；编程实现C#语言控制结构；编程实现C#中面向对象的语法特征。
	4
	1
	验证

设计
	必做

	3
	实验三
	ASP.NET服务器端控件
	编程练习各种服务器控件的应用，熟悉其中的属性、方法和事件；服务器端控件的动态数据绑定。
	6
	1
	设计
	必做

	4
	实验四
	ASP.NET的页面结构和内置对象
	编程实现各种ASP.NET内置对象的使用方法和时机；（Response对象、Request对象、Application对象、Server对象、Session对象、Trace对象、Cookie对象）。
	4
	1
	设计
	必做

	5
	实验五
	NET框架类
	利用常用的.NET框架类进行ASP.NET编程。
	2
	1
	设计
	必做

	6
	实验六
	ADO.NET数据访问接口
	编程练习ASP.NET中利用ADO.NET连接、查询和修改数据库（主要是Access和SQL Server数据库系统）。
	6
	1
	设计
	必做

	7
	实验七
	ADO.NET操作SQL Server数据库
	创建SQL Server数据库和表；创建触发器；创建存储过程；ADO.NET对SQL Server数据库进行操作。。
	4
	1
	设计
	必做

	8
	实验八
	XML程序设计基础
	在ASP.NET中读取XML；在ASP.NET中创建XML文档。
	2
	1
	设计
	必做

	9
	实验九
	基于XML的.NET Web服务*
	在ASP.NET中编程实现简单的Web服务。
	2
	1
	设计
	选做


执笔人：余慧
《3DS MAX动画设计》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称：3DS MAX动画设计
2．课程编号：B0320107
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：多媒体、教育技术

5．学时学分：总学时54、课程总学分3、实验学时27、实验学分1.5学分

6．开课学期：第7学期

7．先修课程：计算机基础I

二、实验教学目的

培养学生具有较好的3DS max制作技术，并能熟悉利用3DS max工具进行三维造型、动画的设计与制作的专业知识和技能。
三、实验指导的基本要求

1．在上机实验前，教师应指定明确的实验项目，要求学生了解实验的目的和要求，并据此复习或阅读书本上相关内容。
2．通过课堂讲解示范和学生上机实践，使学生掌握三维动画的设计制作。

3．在上机过程中，教师应指导和督促学生完成练习，帮助学生分析出现的问题并采取相应的对策。

4．实验做完后，要求教师及学生做好相应总结工作。

四、考核形式及要求

1．考核方式：3DS MAX动画设计要求，教师可根据需要，自行在过程中安排随堂课对学生实验能力进行测试。
2．成绩评定：期中考试占30%，期终考试占50%，平时出勤、课堂提问和作业占20%。

五、实验教材及参考书目

1．《3d max6.0实例教程》、熊力、清华大学出版社、2004年。
2．《3ds max精彩实例教程》、肖卫华、兵器工业出版社、2004年。

3．《3ds max 6完全使用手册》、张海力、电子工业出版社、2004年。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	认识和熟悉3ds max环境，通过视图的介绍与设置，掌握3ds max运行方式
	认识和熟悉3ds max环境，通过视图的介绍与设置，掌握3ds max运行方式。
	2
	1
	演示
	必做

	2
	实验二
	基本的三维建模
	通过实例掌握基本的三维建模，并熟练掌握对三维对象的选择、移动、旋转和缩放等操作。
	4
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	二维样条线的绘制
	掌握掌握各种不同的二维样条线的绘制方法，并掌握样条线的各种修改命令。
	4
	1
	设计
	必做

	4
	实验四
	放样命令及布尔运算
	掌握放样面板中各处放样命令及布尔运算的各种方法。
	2
	1
	设计
	必做

	5
	实验五
	常用修改命令
	掌握几种常用修改命令
	3
	1
	设计
	必做

	6
	实验六
	编辑网络、编辑多边形命令
	掌握编辑网络、编辑多边形命令的操作。
	3
	1
	设计
	必做

	7
	实验七
	材质与贴图的操作，并掌握标准灯光和摄影机的正确设置与使用。
	掌握基本的材质与贴图的操作，并掌握标准灯光和摄影机的正确设置与使用。
	4
	1
	设计
	必做

	8
	实验八
	基本渲染器与内置的mental ray渲染器
	掌握3DS max的基本渲染器与内置的mental ray渲染器。
	2
	1
	设计
	必做

	9
	实验九
	帧面板的使用、掌握基本动力学动画。
	掌握帧面板的使用、掌握基本动力学动画。
	3
	1
	设计
	必做


执笔人：张帆
《视音频节目制作》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：视音频节目制作（Audio-video Making）

2．课程编号：B0320402

3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时27学时、实验学分1.5学分

6．开课学期：5

7．先修课程：多媒体技术基础

二、实验教学目的

“视音频节目制作实验”主要是帮助学生掌握影视节目的编辑与制作的基本知识和技能，学会熟练使用摄、录、编系统，能编制一般的电视教材；学会熟练操作Premiere，运用Premiere进行影视素材的组接、裁剪，制作高质量的动画特技，美观的字幕，熟练处理音频，作到高质量的声画同步。

三、实验指导的基本要求

为达到实验教学的目的，实验指导教师对学生实验应进行的指导：

1．基本原理要求：学生应掌握教师在上课过程中所采用的教学案例的实现方法与过程，预习课堂笔记。

2．实验操作方面要求：对于规定的实验内容，学生可以根据自己对知识的理解与掌握，采用不同的方法完成作品，关键在于掌握实现的原理；对于自定义内容，要体现出每个实验模块的思想以及自己的创造力。

3．实验报告要求：要写出作品实现所采用的方法及过程，特别是实验后的总结，如收获、感想等。

4．实验成果要求：实验后必须提交每次的实验结果，适当时需要用电子文稿说明设计思想与实现方法。

四、考核形式及要求

1．考核方式：课程实验考核方式是考察，操作。

2．成绩评定：本课程的考核是以平时成绩为基础，期终以学生设计出的作品作为考核成绩。期中考试占30%，期终考试占40%，平时出勤、课堂提问和作业占30%。

五、实验教材及参考书目

1．《影视巨匠Premiere Pro 2.0视频编辑完全教程》、徐志、兵器工业出版社，2007年。

2．《电视节目制作系统》、杨晓宏、刘毓敏、高等教育出版社、2005年。

3．《精通Premiere 6.5数字电影特技》、朱敬、清华大学出版社、2003年。

4．《数字音视频创作技术与艺术范例及同步练习》、彭澎、机械工业出版社、2005年9月。

六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	对Premiere6.5的基本认识
	熟悉Premiere6.5窗口和界面；着重掌握参数设置；掌握导入素材的几种不同方法及浏览素材的几种不同模式，制作avi文件。
	3
	40
	演示
	必开

	2
	实验二
	组织管理素材片段
	熟悉项目管理窗口；了解Premiere6.5支持的文件类型。
	3
	40
	演示
	必开

	3
	实验三
	基本编辑
	着重掌握时间线窗口中的各种编辑工具；熟悉Monitor窗口的使用。
	3
	40
	验证
	必开

	4
	实验四
	使用过渡效果
	着重掌握各种过渡效果的含义；熟悉各种过渡效果的参数设置。
	3
	40
	验证
	必开

	5
	实验五
	创建字幕和叠加
	着重掌握制作各种字幕的方法；掌握遮罩的含义。
	3
	40
	验证
	必开

	6
	实验六
	使用视频特效
	熟悉各种视频特效的使用；掌握各种视频特效的参数设置；了解关键帧的使用。
	3
	40
	验证
	必开

	7
	实验七
	音频片段的编辑处理
	熟悉音频的含义；了解音频特效的使用。
	3
	40
	验证
	必开

	8
	实验八
	使用运动效果
	掌握设置运动效果的参数；熟练操作各种运动的特技；了解系统自带的运动设置。
	3
	40
	设计
	必开

	9
	实验九
	技巧综合实验
	掌握过渡效果、透明效果、滤镜效果、运动效果要针对不同的素材综合运用；音频的淡入、淡出、叠加使用，要达到声画同步。
	3
	40
	综合
	必开


执笔人：蔡进
《摄影摄像基础》实验课程大纲

一、实验课程基本信息

1．课程名称：摄影摄像基础

2．课程编号：B032040301

3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：课程总学时54学时、课程总学分3学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：6

7．先修课程：素描、色彩、平面图像处理

二、实验教学目的

《摄影摄像基础》是教育技术学本科专业的一门指选课。通过该课程的理论教学和实验环节，力图使学生了解和掌握摄影和摄像的基础知识和基本理论，熟悉摄影摄像器材的基本使用方法与实践拍摄技巧，了解影视作品创作的完整流程，从而为学生今后从事相关工作打下基础。

三、实验指导的基本要求

为达到实验教学的目的，实验指导教师对学生实验应进行的指导：

1．帮助学生熟悉、理解并巩固所学的基础知识和基本理论。

2．使学生熟悉其所使用的摄影器材，培养学生的实际动手能力与操作技巧。

3．使学生了解常见摄影题材的拍摄方法与技巧。

四、考核形式及要求

1．考核方式：课程实验考核方式是考察，操作。
2．成绩评定：本课程的考核是以平时成绩为基础，期终以学生的摄影作品作为考核成绩。期中考试占20%，期终考试占40%，平时作业占30%，出勤、课堂提问和作业占10%。

五、实验教材及参考书目

1．《大学摄影基础教程》、彭国平、浙江摄影出版社、2001年。
2．《摄影技术教程》、徐国兴、中国人民大学出版社、1993年。
3．《摄影构图》、孔祥竺，辽宁美术出版社、1995年。
4．《摄影手册》，沙占祥、中国摄影出版社、2004年。
5．《教学媒体与技术》（影印版）、海涅克等、高等教育出版社、2002年。
6．《电视节目制作技艺》，李晋林，中国广播电视出版社、2002年。
7．《影视导演基础知识》，王心语、中国电影出版社、1993年。
六、实验教学计划表

	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	135相机的使用及彩色负片摄影
	检查照相机是否完好，并熟悉其基本构造与操作；任选题材实地拍摄。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	数字拍摄技术训练
	掌握数字照相机的使用，室内外拍摄人物或各种景物。
	4
	1
	验证综合
	必做

	3
	实验三
	图像扫描技术训练
	掌握各种扫描技术技巧。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	数字影象综合创作
	熟练掌握数字拍摄技术，掌握数字影像加工创意的基本手法。
	4
	1
	验证综合
	必做

	5
	实验五
	掌握数字影像加工创意的基本手法
	掌握数字影象打印设备的使用。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	摄像技术实践操作
	学会摄像机的使用操作；运用推、拉、摇、移、跟、虚摄等技法自选主题进行摄录。
	4
	1
	验证综合
	必做


执笔人：李汪丽
《C#语言程序设计》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称（中英文）：C#语言程序设计（C# Programming）
2．课程编号：B0320202

3．课程性质：非独立设课

4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：课程总学时36学时、课时总学分2学分、实验学时18学时、实验学分1学分
6．开课学期：6

7．先修课程：程序设计语言

二、实验教学目的

《C#语言程序设计》旨在让学生掌握面向对象编程的基本原理与方法，熟悉C#语法，类的设计，以及常用Windows控件的使用。实验教学的目的如下所述：
熟悉.NET 2002的程序开发集成环境。只有通过上机实验，才能熟悉这个环境，从而可以提高程序开发效率。

掌握程序调试技术。在实际的软件开发中，程序调试是十分重要的方面，通过上机实验让学生熟悉.NET2002提供的调试工具，提高学生的程序调试能力，培养分析问题、解决问题的能力。
加深课堂讲授和书本内容的理解。通过上机实验来掌握、理解、巩固语法规则 是学习计算机程序设计的有效方法。通过多次有针对性的上机实验，可以逐步加深学生对语法规则的理解，从而达到灵活运用和培养程序设计能力的目的。

通过上机编写和调试程序，可使学生真正了解程序在计算机中的执行过程以及计算机软件的开发过程，提高学习程序设计的兴趣。

通过该课程的实验，使学生对课堂中所讲述的内容有一个直观的认识，更好地掌握所学的知识。同时培养学生的实际动手能力，加强学生创新思维能力的培养。

三、实验指导的基本要求

上机前准备要求：
1．复习和掌握与本次实验有关的教学内容。

2．根据实验的内容，对问题进行认真的分析，搞清楚要解决的问题是什么？给定的条件是什么？要求的结果是什么？需要使用什么类型的数据（如整型、实型、双精度型、字符型等）？

3．初步设计程序的用户界面。由于.NET 2002的应用程序一般都有一个用户界面，因此要对用户界面进行设计，需要使用什么对象进行输入或输出；采用什么样的格式进行数据的输入或输出等。

4．根据应用程序的主要功能，考虑通过什么方法来实现，关键问题是使用什么算法，在纸上编写好相关功能的事件代码。

5．预习实验步骤，对实验步骤中提出的一些问题进行思考，并给出初步的解决方案。

上机实验的过程：

一般来说，上机实验应包括以下几个步骤：

1．启动集成开发环境。

2．根据程序功能和事先的准备，在窗体设计器窗口中，设计用户界面，编写事件过程，在调试运行之前，首先应将工程保存，以防调试过程出现死机，而需从头开始，浪费时间。

3．调试程序，如果出现编译错误，根据程序提示，分析错误原因进行修改。如果无语法错误，使用多组数据进行测试，分析其输出结果是否与预期的结果相符，如果不符，应检查程序有无写错，算法是否合理，将发现的错误并逐个修正，并作记录。

4．在程序调试和测试完毕后，再次保存程序。如果条件允许将程序和运行结果打印在纸上，以备检查。

5．按照实验步骤中的要求，对程序作必要的改动，或者增加一些功能等。例如改变程序中某些对象（窗体或控件）的属性或增加不同的事件过程，然后观察运行结果，从而进一步理解对象的操作。

四、考核形式及要求

1．考核方式：考试，以上机操作或上交电子程序进行考核。
2．成绩评定：实验占本课程的30%。

五、实验教材及参考书目
1．《C#编程及应用程序开发教程》、刘烨等编著、清华大学出版社、2007年。
2．《C#高级编程》、Christian Nagel，Bill Evjen, Jay Glynn等著，李敏波翻译、清华大学出版社、2006年。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项目编号
	实验名称
	内容提要
	实验
学时
	每组
人数
	实验
类型
	开出
要求

	1
	实验一
	集成环境
	编写一个最基本的C#程序；学习给定的C#程序的调试和运行。
	2
	1
	演示设计
	必做

	2
	实验二
	数据类型和变量
	通过实验了解数值类型和引用类型在定义、拷贝、使用方面的异同。
	2
	1
	验证
设计
	必做

	3
	实验三
	数据的输入、输出
	获取日期和时间，并格式化日期和时间；String类的使用；StringBuilder类的使用；Convert类的使用。
	2
	1
	设计
	必做

	4
	实验四
	程序控制语句
	完成C#帮助系统。
	2
	1
	设计
	必做

	5
	实验五
	数组
	使用冒泡法对数组元素进行排序；Array类主要方法的使用。
	1
	1
	设计
	必做

	6
	实验六
	类
	通过实例体会方法重载的意义；实现一个类中几个不同的构造函数及对其的调用；算数运算符的重载。
	1
	1
	设计
	必做

	7
	实验七
	接口、代理和事件
	通过编程让学生掌握接口的定义和使用方法；通过程序让学生理解使用接口的意义；指定模式，让学生编程实现；让学生代理的使用方法；通过读程序让学生了解事件的定义和使用。
	2
	1
	演示
设计

研究
	必做

	8
	实验八
	异常处理
	编程实现程序中系统异常的捕获、处理；编程实现程序中自定义异常的定义、抛出、捕获和处理。
	2
	1
	演示
设计
	必做

	9
	实验九
	创建Windows应用程序
	编程实现一个简单的WinForm菜单程序；编程实现事件响应程序的编写和处理；编程实现多文档界面。
	4
	1
	演示
设计

综合
	必做


执笔人：余慧

《XML与Web技术》实验课程大纲
一、实验课程基本信息
1．课程名称（中英文）：XML与Web技术（XML）
2．课程编号：B0320211
3．课程性质：非独立设课
4．适用专业：教育技术学

5．学时学分：总学时为36学时，其中理论教学18学时，实验18学时，2学分

6．开课学期：6

7．先修课程：数据库原理，VC、VB及Java
二、实验教学目的
通过实验教学，是学生掌握XML的语法规则、文档类型定义、XML Schema、级联样式单、可扩展样式语言等XML的基本内容，以及W3C的DOM接口标准、Microsoft的XML DOM以及XML在ASP、VB和HTML中的应用。
三、实验指导的基本要求
1．预习要求
学生在实验前应做好预习工作。首先预习与本实验内容相关的章节。

2．实验操作方面要求

本实验是在PC机上实现。因此，在实验过程中重点要经常保存文件，以免意外造成的程序丢失等，注意记录输出结果。实验结果一定要由指导老师检查并确认。

3．实验报告要求

实验报告包括以下内容：

（1）题目

（2）实验目的

（3）实验素材

（4）实验内容

（5）实验步骤

（6）实验结论和总结（包括思考题）

四、考核形式及要求
1．考核方式：考查，操作。
2．成绩评定：实验成绩由以下几部分组成：

（1）实验考勤占15%

（2）实验态度与结果占40%

（3）实验报告占45%

在总评成绩中25%的比例汇总计算。

五、实验教材及参考书目
《XML编程原理与实例教程》、刘怀亮主编、冶金工业出版社、2008年。
六、实验教学计划表
	序号
	实验项
目编号
	实验名称
	内容提要
	实验学时
	每组人数
	实验类型
	开出要求

	1
	实验一
	创建良构的XML文档
	能熟练进行XMLSpy安装，并熟悉其环境；能在写字板、XMLSpy中创建“个人信息”XML文件；在XMLSpy中验证XML文件格式的正确性、有效性；在浏览器中打开XML文件，体会其结构的严格性。
	2
	1
	验证
	必做

	2
	实验二
	在XML文档中使用DTD
	参照示例XML文件进行对应的XML DTD定义；利用DTD对XML文件进行验证
	2
	1
	验证
	必做

	3
	实验三
	在XML文档中使用Schema
	参照示例XML文件进行对应的XML Schema定义；利用Schema对XML文件进行验证。
	2
	1
	验证
	必做

	4
	实验四
	级联式样式表CSS
	设计数据显示的具体样式，根据这些样式编写具体的CSS文件；利用CSS文件对XML进行显示。
	2
	1
	验证
	必做

	5
	实验五
	可扩展样式单语言XSL
	设计数据显示的具体样式，根据这些样式编写具体的XSL文件；根据XSL对XML文件进行格式转换和显示。
	2
	1
	验证
	必做

	6
	实验六
	XLink
	利用简单链接实现HTML中的超链接。
	2
	1
	验证
	必做

	7
	实验七
	DOM应用
	使用Java和DOM编写一个简单的书籍。
	2
	1
	设计
	必做

	8
	实验八
	数据岛
	实现一个内部数据岛访问的HTML网页；实现一个有外部数据岛访问的HTML网页。
	2
	1
	设计
	必做

	9
	实验九
	基于XML的数据交换
	基于HTTP实现基于SQL Server的查询（结果以XML格式返回）；使用ADO实现基于微机、Java的数据交换。
	2
	1
	设计
	必做


执笔人：邱长春












































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































